COMO BENEFICIAR O MUNICIPIO A
PARTIR DE UM NOVO MODELO DE
DADOS PARA CIDADE?
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DESENVOLVENDO PROJETOS
INCORPORANDO O DADO
GEOGRAFICO NOS SISTEMAS DE
INFORMACAO PARA A CIDADE.
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INFRAESTUTURA DE DADOS ESPACIAIS

“Uma plataforma que tem por objetivo facilitar e coordenar o

compartilhamento de dados geoespaciais.” (XAVIER, 2015).

A IDE SALVADOR sera definida no ambito do Salvador Dados (Decreto
29.592 de 28/03/2018).

INDE €& definida como um conjunto integrado de tecnologias; politicas;
mecanismos e procedimentos de coordenacdo e monitoramento;
padrbes e acordos, necessarios para facilitar e ordenar a geracao, o
armazenamento, o acesso, o compartilhamento, a disseminacao e o0 uso
dos dados geoespaciais de origem federal, estadual, distrital e municipal
(Decreto no 6.666, de 27/11/2008, DOU de 28/11/2008, p. 57).



INFRAESTUTURA DE DADOS ESPACIAIS
DIMENSOES DE UMA IDE
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MAPEAMENTO CARTOGRAFICO DO MUNICIPIO DE SALVADOR

Pessoas: Gestores, Analistas, Produtores de Dados e Informacdes
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Padroes: ET-EDGV, ET-ADGV, ET-PCDG, ET-PQDG, TIC, etc

Infraestrutura de TIC, SIG, etc

Cartografia de Referéncia, Cartografia Cadastral e Temética



CONJUNTO DE DADOS GEOESPACIAIS VETORIAIS

Mapeamentos topograficos para escalas de 1:25.000 e menores sao intitulados
Mapeamentos Topograficos de Pequenas Escalas - MapTopoPE, ou também
conhecidos como Cartografia Basica.

A geracao de bases de dados tematicas de interesse especifico das prefeituras, a
exemplo de enderecamento e cadastramento imobiliario, séo motivos pelo qual o
MapTopoGE é usualmente conhecido por Cartografia Cadastral ou Mapeamento
Cadastral.

O CDGV gerado nesse contexto sera denominado a partir da IDE como a Dados
oficiais de Referéncia do Municipio de Salvador, e compora com os demais
produtos cartograficos e a rede de referéncia cadastral o novo SICAD.




PROJETOS DE APLICACAO
COMECANDO PELA ET-EDGV

ESPECIFICACOES TECNICAS PARA
ESTRUTURACAO DE DADOS GEOESPACIAIS
VETORIAIS DE SALVADOR




Especificacdes Técnicas para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais
ET-EDGV Salvador Vs 1.0 Ano 2017

A ET-EDGV tem como objetivo padronizar as estruturas de dados adquiridos na escala 1:1.000,
viabilizando o seu compartilhamento e interoperabilidade e a geracdo de bases de dados tematicas.

Este padrdo, no que se refere aos dados de referéncia de toda a area do municipio de Salvador, deve ser
adotado na aquisicdo pelo produtor do Conjunto de Dados Geoespaciais Vetoriais - CDGV, no

compartilhamento e na utilizacdo da geracdo de bases teméaticas de uso especificas.

A UML (Unified Modeling Language) ndo € uma metodologia de desenvolvimento, o que significa
gue ela ndo diz para vocé o que fazer primeiro e em seguida ou como projetar seu sistema, mas ela lhe
auxilia a visualizar seu desenho e a comunicacao entre os objetos (e em certos casos a identificacdo dos

processos).

O Object Management Group, ou OMG, é uma organizacdo internacional que aprova padrdes

abertos para aplicacbes orientadas a objetos.




Especificacdes Técnicas para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais
ET-EDGV Salvador Vs 1.0 Ano 2017

A ET-EDGV tornando-se um padrao, permitira a IDE
propiciar um ambiente para interoperabilidade da
informacédo geoespacial e a realizacdo de gestbes para a
tomada de decisbes em varias areas do governo municipal,

de forma mais equilibrada e com economia de recursos.




Especificacdes Técnicas para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais
ET-EDGV Salvador Vs 1.0 Ano 2017

Categorias de Informacdes Do MapTopoPE
Energia e Comunicagbes

Estrutura Econdmica

Hidrografia

Limites e Localidades

Pontos de Referéncia

Relevo

Saneamento Basico

Sistema de Transporte
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Especificacdes Técnicas para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais
ET-EDGV Salvador Vs 1.0 Ano 2017

Categorias de InformacGes Do MapTopoGE

Area Verde
Classes Base do Mapeamento Topografico em Grandes Escalas

Classes Base do Mapeamento Topografico em Grandes Escalas/

1

2

3

4. Cultura e Lazer
5. Edificacbes
6

Classes Base do Mapeamento Topografico em Grandes Escalas/ Estrutura de Mobilidade Urbana



Especificacdes Técnicas para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais
ET-EDGV Salvador Vs 1.0 Ano 2017

O dado geoespacial (DG) adquirido em um processo de mapeamento é classificado e inserido em classe de
objetos com caracteristicas semanticas semelhantes, sendo este dado que corresponde a uma feicdo no mundo
real, denominado instancia de uma classe de objeto ou simplesmente objeto.

Cada classe de objetos possui uma definicdo, assim como atributos proprios. Os atributos assumem valores que
podem estar pré-definidos em uma lista (“codelist”) ou possuir preenchimento livre. Entre estes atributos estdo os
tipos de geometria do objeto, cujas principais primitivas geométricas sdo 0s pontos, as linhas e os poligonos.

As Classes de objetos que apresentam caracteristicas comuns a um tema serdo agrupadas em uma mesma
categoria de informacdes.

s L .
Parte de um mapeamento topografico GE Parte do modelo conceitual
|
MapTopoGE LAZ
< <generica> < <codelist>>
Campo_Quadra Tipo_Campo_Quadra
+nome: String[0.. 1] +Desconhecido
+geometriaAproximada: Boolean[1] +Futebol
+operadonal: Auxiliar[1] +Basquetebal
+tipoCampoQuadra: Tipo_Campo_Quadra[1] +voleibol
+situacacFisica: Situacao_Fisica[1] +Pdlo
7 +Hipismo
+Operation 10 +Poliesportiva
+Operation2() +Ténis
T +0utros
A | <<codelist=>

| Situacao_Fisica

+Desconhecida

<<poligono > +Abandonada
+Destruida
famimn (uodea X +Construida

+Construida, mas em obras
+Em construgdo
+Planejada

+N&o aplicavel

Calil-po Quadra A

Instancia da Classe de Objetos Campo_Quadra
(Feicdo correspondente a de um campo de futebol em
Salvador)




Especificacdes Técnicas para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais
ET-EDGV Salvador Vs 1.0 Ano 2017

MapTopoGE MapTopoGE VER

<«generica=>

Area_ Verde_Urbana

==poligono==

MapTopoPE VEG:Vegelacao

+nome: String[0..1]
¥

0

1.x

]
I
I
1

ol
|
|
$ 0.4

agrega orladavegetagio | .

A

==poligono==

MapTopoPE VEG:-Veqg Natural

c:c:.ﬂ.eneric;a::-::-
Area_ Verde

+nome: String[0..1]
+paisagismo: Boolean([1]

+administracao: Administracao[1]

==poligong==
MapTopoPE VEG::Veqg__Cultivada

1

0.1 ? .1

0
0.* I 0..

’

=<<pDOnto==
Arvore__Isolada

=<poligono>>
Jardim

+geometriaAproximada: Boolean[1]

+inalidade: Finalidade Cultura[1] = Ormamental

<<poligono=>
MapTopoPE VEG::Reflorestamento

Figura 15. Diagrama de classes para Area Verde.




Especificacdes Técnicas para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais

ET-EDGV Salvador Vs 1.0 Ano 2017

Especificacdo e detalhamento de atributos das classes

21.1 Area_Verde

Classe Descrigiao Codigo Geometria
Ares Verde Area verde & um espaco ao ar livre no perimetro urbano das localidades com a presenca 211 c
- de vegetacao, cuja responsabilidade pela administragdo e conservacao € do poder publico. o
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito
nome Alfanumérico (80) Indica o nome completo da instancia. A ser preenchido 0.1
administracao Administracao Indica a esfera administrativa responsavel pela area verde. Secdo 3.1 1
paisagismo Booleano Indica se existe paisagismo. - 1
2.1.2 Area_Verde_Urbana
Classe Descrigdo Codigo Geometria
Area_Verde_Urbana Area verde urbana € um conjunto de areas verdes de uma localidade. 212 C
Atributo Tipo (tamanho) Descrigio Dominio Requisito
nome Alfanumérico (80) Indica o nome completo da instancia. A ser preenchido 0.1
2.1.3 Arvore_lsolada
Classe Descrigao Codigo Geometria
Arvore isolada, no contexto desta especificacdo, € aguela que ocorre em espacos publicos
( incluindo os trechos de arruamento), cuja responsabilidade pela adminsitracdo cabe ao
Arvore_|solada poder publico. Em situacdes especiais representa também as arvores isoladas localizadas 213 *
em areas rurais sem presenca de outras vegetacdes de grande porte, se apresentando
assim, como ponto de referéncia para regiao.
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito

geometriaAproximada

Indica que a geometria adquinda & aproximada em relacdo a
Booleano q g q P ¢

escala prevista para o produto cartografico.

1




Especificacdes Técnicas para Estruturacdo de Dados Geoespaciais Vetoriais
ET-EDGV Salvador Vs 1.0 Ano 2017

S8020 categorias de Informacoes
Sao 232 Classes de Objetos na ET-EDGV
266.376 objetos restituidos em Salvador no Lote 1/12 do CDGV
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