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Classe Descrigao Caddigo Geometria
Estrut_Transporte Estrutura de transporte é uma classe que representa o conjunto de elementos de transporte que agrega 186 c
componentes dos demais subsistemas.
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito
nome Alfanumérico (80) Indica 0 nome completo da instancia. A ser preenchido 0.1
modalUso Modal_Uso Identifica 0 modal viario ao qual a estrutura pertence. Secgédo 3.35 1.*
administracao Administracao Identifica a esfera administrativa responséavel. Secgédo 3.1 0.1
jurisdicao Jurisdicao Identifica a jurisdigdo do trecho rodoviario. Secédo 3.29 0.1
0.1
se
concessionaria Alfanumérico (100) Indica 0 nome do agente concessionario que explora/administra a estrutura de Aser preenchido adm‘m‘lstracao:_
transporte. Administracao=
“Concessionaria
operacional Auxiliar Indica a situagdo em relagdo ao uso. Secgdo 3.4
situacaoFisica Situacao_Fisica Identifica a situacdo, quanto a atividade atual. Secgédo 3.57
Classe | Codigo | Primitiva Geométrica
Estrut_Transporte | 1.8.6 | -
Situagao Método de Confecgao llustragao

Estrutura de transporte &€ uma classe que representa o conjunio de elementos de
transporte que agrega componentes dos demais subsistemas.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geomeiria dos objetos da Classe ndo instanciavel
Complexo Estrut_Transporte é:

1) Classe nao instanciavel (ver suas especializagbes e agregacgoes).

Atributos obrigatdrios:
GERAL modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV::
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe se especializa nas Classes PE_AER Complexo Aeroportuario,
PE_HDV_Complexo_Portuario e Estrut_Apoio. Objetos desta Classe agregam objetos das
Classes GE Edf Posto Combustivel, GE Edf Edif-Comerc Serv, GE Edf Posto_ Fiscal,

PE EMM Nannctitn MRaral MMEF MR Aras Fetnt Tranennrta & Patin




Classe Descrigao Caédigo Geometria
Estrut_Apoio Estrutura de apoio € um conjunto de componentes fIS_IfJ(_)S, cuja flnalld_rf\d_e € apoiar as atividades relacionadas aos modais 185 c
rodoviario e/ou ferroviario.
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito
tipoEstrut Tipo_Estrut Indica o tipo da estrutura de apoio. Secgédo 3.102 1
tipoExposicao Tipo_Exposicao Indica o tipo de exposi¢édo da estrutura. Secgédo 3.103 1
Atributos herdados
Estrut_Transporte: nome, modalUso, administracao, jurisdicao, concessionaria, operacional, situacaoFisica.
Classe Caodigo | Primitiva Geometrica
Estrut_Apoio 1.8.5 | c
Situacgao Método de Confecgao llustragao
Estrutura de apoio € um conjunto de componentes fisicos, cuja finalidade & apoiar as
atividades relacionadas aos modais rodoviario e/ou ferroviario.
Regra Geral: Deposito_Geral
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Estrut_Apoio é: .
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto efou linha .
efou poligono; -
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados Posio. Combustival
pelo operador.
Atributos obrigatorios:
GERAL tipoEstrut= Vide lista de dominio na ET-EDGV; Patio
tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGW. B Ao

Relacionamentos:

Esta Classe &€ uma especializacido da Classe Estrut_Transportes e se especializa nas
Classes PE_ROD_Estacac Rodoviaria, PE_FER_Estacao_Metroviaria e
PE_FER_Estacao_Ferroviaria. Dois objetos desta Classe podem ou nao tocar um ou mais
objetos das Classes Funicular e Caminho_Aereo.

Obs.: Para o caso de estagbes multimodais usar a Classe Estrut_Apoio utilizar os valores
necessarios para defini-la no atributo multivalorado modalUso.




Classe Descrigao Caédigo Geometria
. Estacdo metroviaria € uma instalagdo existente em um itinerari m sistem transport
Estacao Metroviaria stagdo metroviaria € uma instalagdo existente em u erario de um sistema de transporte 111.3 c
- metroviario para atender a passageiros.

Atributos herdados:

Estrut_Transporte: nome, modalUso:Modal_Uso="Metroviario”, administracao, jurisdicao, concessionaria, operacional, situacaoFisica.

Estrut_Apoio: tipoEstrut: Tipo_Estrut="Esta¢&o”, tipoExposicao.

Classe | Codigo | Primitiva Geométrica
Estacao_Metroviaria ‘ 1113 ‘ c
Situacao Método de Confecgao llustragao
Estagdo metroviaria @ uma instalagdo existente em um itinerario de um sistema de
transporte metroviario para atender passageiros.
Estacao_Metroviaria
Regra Geral:
A regra geral de construcdo da geomeftria dos objetos da Classe Complexo
Estacao_Metroviaria é: e __i
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto efou Edif_Meiro
pﬂl igono; |'.'|||-'._..|||_-_\ ' | Toocho Fem wiaio
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados '
pelo operador. | TTTTTTTTOR P _—'"-__-""__?-:_ ________
Atributos obrigatérios: o |
GERAL modalUso= “Ferroviario”; : .

tipoEstrut= “Estacao”;

tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV,
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacao da Classe PE_TRA Estrut Apoio que & uma
especializacdo da Classe PE_TRA_Estrut_Transporte. Esta classe pode ou ndo agregar

um ou mais objetos das classes GE_EDF_Edif_Metro_Ferroviaria,
GE_EDF_Posto_Combustivel, GE_EDF_Edif_Comerc_Servico, PE_TRA_Patio,
PE_ECO Deposito_Geral, GE _EDF Posto Fiscal, Girador_Ferroviario -}

GE_Area_Estrut_Transporte.




Classe

Codigo

Primitiva Geométrica

Situagao

Estacao_Rodoviaria

Método de Confecgao

1.13.1

Cc

llustragdo

GERAL

Estacao rodoviaria € uma instalacdo existente em um itinerario de um sistema de
transporte rodoviario para atender passageiros e cargas.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Complexo

Estacao_Rodoviaria é:

1) A Classe agrega as geometrias de ouftras classes de objetos do tipo ponto efou
poligono;

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatérios:

modalUso= “Rodoviario™;

tipoEstrut= “Estacao”;

tipoExposicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe & uma especializaggdo da Classe PE_TRA Estrut Apoio que & uma
especializagdo da Classe PE_TRA_Estrut_Transporte. Esta classe pode ou nao agregar
um ou mais objetos das classes GE_EDF_Edif_Rodoviaria,
GE_EDF_Edif_Comerc_Servico, GE_EDF_Posto_Combustivel, PE_TRA_Patio,
PE_ECO Deposito_Geral, GE_EDF Posto_Fiscal e GE_Area Estrut_Transporte.

Ed#_Rodowara_A

Patio

- Estacao Rodoviaria




Classe Descrigao Cadigo Geometria
Obra_De_Arte_Viaria Obra de arte viaria € um conjunto de estruturas acessorias do s_istema viétio. _Estas estruturas correspondem as pontes, 1.8.80 *x - O
passagens elevadas, viadutos e tuneis.
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito
Nome Alfanumérico (80) Indica 0 nome completo da instancia. A ser preenchido 0.1
geometriaAproximada Booleano Indica que a geometria adquirida é aproximada em relac@o a escala prevista para o produto cartografico. - 1
modalUso Modal_Uso Indica o tipo de modal viario ao qual pertence ou se integra. Secgédo 3.35 1.*
matConstr Mat_Constr Indica o tipo de material de construgao predominante. Secgédo 3.33 1.*
Operacional Auxiliar Indica a situagdo em relagdo ao uso. Secgédo 3.4 1
situacaoFisica Situacao_Fisica Identifica a situacdo, quanto a atividade atual. Secgédo 3.57 1
necessitaManutencao Auxiliar Indica se necessita de manutengao. Secgdo 3.4 1
Indica o nimero de pistas, quando for o caso.
nrPistas Inteiro Pista—é a plataforma L'mic,a‘ de Fré‘lfegcl de veicylo. Na~presenga‘de c,anteiro ‘divisc'?riplguard—rails etc, ou Aser preenchido 1
qualquer impedimento fisico a ligagdo das pistas (ndo sendo incluido aqui as divisdes por olhos de
gatos, sinalizagao horizontal), ha a divisdo de uma plataforma em duas pistas.
nrFaixas Inteiro Indica o nimero total de “faixas de rolagem”, quando for o caso. A ser preenchido 0.1
posicaoPista Situacao_Espacial Indica a posicéo relativa entre as pistas da obra. Secédo 3.56 1
Largura Real Identifica a largura oficial, em metros (m). A ser preenchido 0.1
Extensao Real Identifica a extensdo oficial, em metros (m). A ser preenchido 0.1
tipoPavimentacao Tipo_Pavimentacao Indica o tipo de pavimentagao da obra de arte viaria. Secgédo 3.116 1
Classe Descrigao Cadigo Geometria
Passagem elevada ou viaduto é uma obra de arte cuja finalidade é permitir a transposi¢cdo de um trecho de rodovia, trecho de
Passagem_Elevada_Viaduto | arruamento, trecho de ferrovia, vales ou grotas em nivel superior ao solo ou mesmo contornando encostas. Este tipo de obra 1.8.9 *x — 0O
de arte pode também ser utilizada para substituir a necessidade de aterros em obras viarias.
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito
tipoPassagViad Tipo_Passag_Viad Indica o tipo de passagem elevada ou viaduto. Secgédo 3.115 1
vaolLivreHoriz Real Indica a largura, do trecho mais largo do elevado ou viaduto (entre as pilastras), em metros (m). A ser preenchido 0.1
vaoVertical Real Indica a altura, do trecho mais alto do elevado ou viaduto, em metros (m). A ser preenchido 0.1
gabHorizSup Real Indica o gabarito horizontal sobre o elevado ou viaduto, em metros (m). A ser preenchido 0.1
gabVertSup Real Indica o gabarito vertical sobre o elevado ou viaduto, em metros (m). A ser preenchido 0.1
cargaSuportMaxima Real Indica a carga maxima admissivel sobre o elevado ou viaduto, em toneladas (ton). A ser preenchido 0.1

Atributos herdados:

Obra_De_Arte_Viaria: nome, geometriaAproximada, modallUso, matConstr, operacional, situacaoFisica, necessitaManutencao, largura, extensao, nrFaixas,
nrPistas, posicaoPista, tipoPavimentacao.




Classe
Passagem_Elevada_Viaduto
Meétodo de Confeccao

Codigo | Primitiva Geométrica

o+

lustracao

GERAL

Passagem elevada ou viaduto &€ uma obra de arte cuja finalidade & permitir a transposicao
de um trecho de rodowvia, trecho de arruamento, trecho de ferrowvia, vales ou grotas em
nivel superior ao solo ou Mmesmo contomando encostas. Este tipo de obra de arte pode
também ser utilizada para subtituir a necessidade de aterros em obras viarias.

Regra Geral:

A regra geral de construgao da geometria dos objetos da Classe
Passagem_Elevada_Viaduto &:

1) Primitiva geomeétrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoPassagViad= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGW;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGVW;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGW;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

posicaoPista= A ser preenchido.

Relacionamentos:

Esta Classe & uma especializagdo da Classe Obra_De_Arte Viaria. Objetos desta Classe,
quando sua primitiva geomeétrica for do tipo linha, devem tocar dois objetos das Classes
PE_ROD_Trecho_ Rodoviario e/fou da classe GE_Trecho Arruamento e dois da Classe
PE_ROD_ Ponto Rodowviario e um ou mais objetos devem coincidir com um objeto da
Classe PE_FER_Trecho_ Ferroviario. Quando for do tipo ponto um objeto desta Classe
deve coincidir com um objeto da Classe PE_ROD_Ponto Rodoviario e tocar dois objetos
da Classe PE_ROD_Trecho_ Rodoviario efou da classe GE_Trecho_Asrruamento e um ou
mais objetos devem estar sob um objeto da Classe PE_FER_Trecho Ferroviario. Quando
for do tipo poligono um ou mais objetos desta Classe podem conter um objeto da Classe
PE_FER_Trecho_ Ferroviario e tocar objetos da Classe GE_Trecho_ Rodoviario_A efou da
Classe GE Arruamento A

Raocloviarss

Trechos

Trecho_Rodoviano

Passapem_Elevada
Viaduto_L

Passagem _Elevada
Viaduto P

Passagpem_ Elevada
Vinduto_L

Trecho Rodoviario

PFassagem  Elevada
Viaduto L

Trecho Rodoviario




e
coincide / dentro de

|
|
B = ¥.. = F—E=E-E-n s-y w-N p-§. SN A-w 8N o) { <<generica~> B | A
| (S 0.1 ;’ MapTopoGE EDF::Edif_ Rodoviaria 0.4
| <<genericas> _ " el ol e d ToLard Totln Y Tl YTl = MapT P;?;r‘kg'ﬂéﬁ:n i
| | MapTopoPE TRA-Estrut_ Transporte 3 apTopol ncamento
<<ponto=>
| [ Lo | ‘MaanpuPETRA Entroncamento_Plo
. | | <<genericaz= =
| 0s 0.1 | | S oranonaes MapTopoGE EDF:-Edi 0 ‘? 01|
| | | mapTopoGE EDF: Ciassit_Econ_administ
| | [ T | |
| | | ] | classifica edificacao | |
|
‘u 1 oos | | ‘ |
‘ \ e ‘
| | | MapTopoGE EDF::Posto_Policia_Militar |
. | .
MapTopoPE TRA:Patio
\ A prm— lo- ‘ \
| | || MapTopoGE EDF-Posto_Policia_Rod_Federal | | I |
2 | " 0.2 ‘ |
il s - b g = | ‘
e N e T e G MapTopoPE DUT::Galeria
MapTopoGE EDF: F‘nsm_camhuslivel| ‘ | | } ‘
§ | \ | | \
s 4 | | |
FRETEE 0 adjadente
‘ MapTopoPE TRA EStrut_Apoio ‘ : lo~ los 02l } |
| | | 0.2 0.2 o |
; s .
<<generica>> [Edlaee Via_Deslocamento | — — —————— kit i } }
Estacao_Rodoviaria e o Wc—-mm‘3 i <<linhas> |
Tipo._ e | B e | coincae " ,
+HipoEStrut Tipo_Estrut]1] = Estacio “+geometriaAproximada: Boolean]1] MapTopoPE HID-Barragem_L |
+modalUso: Modal_Uso = Rodovidrie ~+ipoVia: Tipo_Via 0.1 0.1 = ~sgenaiica ) | |
+jurisdicao: Jasdicao(i] 5 TRA-Obra_De_Arfe_Viaria |
0. 0. | +administracao: Administracao{1] T i3 |
<<linha=> ] e e MapTopoPE HID::Barragem_A| | |
MapTopoPE TRA:Trilha_Picada =5 0.2 | +revestimento: Revestimento[1] [
toca +operacional: Auiiart] = S |
i . oty ~+siluacacFisica: Situacao_Fisical1] e = MapmpEPE il | [
MapTopoPE TRACaminho_ Carrocavel +niPistas: Integer( 1] 0.2 0.2 | |
+nrFaixas: Integer(1]
fm———————————— —— — — — “trafego: Trafegol1] | |
| +tipoPavimentacao: Tipo_Pavimentacao{1] | |
0.+ |+canteiroDivisorio: Auiliari1] —
777777777777777 esn s Toemt e <<generica>>
‘ i ‘ ‘
| 0.2 0.2 |
\ o \
‘ |
| Y |
| @ =<generica=> | |
} | [ e ‘ . Toca | — ~| MapTopoPE TRA:Passagem_Elevada_Viaduto | |
| | | 12 2+ } 0:2 102 | |
| | <=pontor= |
\ \ [ i - \
777777777 pTOPOPE TRA-Passagem_Nivel
o e | | |
Trecho_Rodoviario 0.2 |
‘ | | ~codTrechoRod. Sting0.*] a ‘ [Agrega (2 0umars) rechos rodovia and tipaTrechoRod=Trecho de enrancamento ) | |
‘ | ‘ +sigla Stingi0] | - e s - - = = s R
| +trechoEmPerimetroUrbano: Boolean[1] = |
| | | +limiteVelocidade: Floatf0. 1] |
‘ | | +acostamento: Boolean(D. 1] e |
| } | ﬂl‘ {se trechoEmPerimalroUrbano="5im’ |
\ ‘ \ ' \
| } } | ‘_ ‘ Trecho_Rodoviario_L ‘ e e H |
t e R e _i
| —
| | | <<poligono» i Emreio - st R
| | | recho_ Rodoviario_ A | <=poligono== | | MapTopoPE TRATravessia_ Pedesire_P
| | | P | 7| CBGE:Trecho_Arruamento_A, |
<<genericar> .
I i |
- i | B a L M —.__ Ao
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| | | - MapTopoPE TRATT ia_Pedestre |
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| | toca MapTopoPE TRA: Travessia_ P 0.2 =<linhax= | e CBGE:-Travessia_Pedestre
| [ 2l _——————— = |MapTopoPE TRA:Travessia_L | sabre/abaixo
toca
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acostamento

Booleano

Classe Descrigao Cadigo Geometria
. Via_Deslocamento é a via de transito terrestre, destinada a veiculos automotores, exceto o caminho carrogavel e aqueles
Via_Deslocamento - . - 1.13.3 = O
- pertencentes ao Sistema Ferroviario.
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito
nome Alfanumérico (80) Indica o0 nome da via de deslocamento. A ser preenchido 0.*
geometriaAproximada Booleano Indica que a geometria adquirida é aproximada em relac@o a escala prevista para o produto cartografico. - 1
jurisdicao Jurisdicao Identifica a jurisdigdo do trecho rodoviario. Secgédo 3.29 1
administracao Administracao Identifica a esfera administrativa responséavel pela via de deslocamento Secgédo 3.1 1
concessionaria Alfanumérico (100) Indica 0 nome do agente concessionario que explora/administra a via de deslocamento. A ser preenchido 0..1”
revestimento Revestimento Identifica a natureza do revestimento da via de deslocamento. Secédo 3.48 1
operacional Auxiliar Indica a situagdo em relagdo ao uso. Secgédo 3.4 1
situacaoFisica Situacao_Fisica Identifica a situacdo, quanto a atividade atual. Secgédo 3.57 1
canteiroDivisorio Auxiliar Indica se a via de deslocamento possui canteiro divisério e/ou diviséria. Secgdo 3.4 1
nrPistas Inteiro Indica o nimero de pistas da via de deslocamento.. A ser preenchido 1
nrFaixas Inteiro Indica o nimero total de “faixas de rolagem” da via de deslocamento. A ser preenchido 0.1
trafego Trafego Indica o regime de trafego da via de deslocamento. Secgédo 3.152 1
tipoPavimentacao Tipo_Pavimentacao Indica o tipo de pavimentagdo da via de deslocamento. Secgédo 3.116 1
tipoVia Tipo_Via Indica o tipo de via de deslocamento. Secgédo 3.151 1
Classe Descrigao Cadigo Geometria
Trecho rodoviario é a segmentacdo correspondente a uma ou mais rodovias definidas entre dois pontos rodoviarios. A
Trecho_Rodoviario segmentacao de rodovias em trechos é determinada pela necessidade da geracdo dos pontos rodoviarios, os quais 1.13.2 -0
podem, entre outros, sinalizar alteracdo das caracteristicas técnicas de um trecho rodoviario em relagdo ao anterior.
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito
sigla Alfanumérico (6) Indica a sigla oficial da via rodoviaria. A ser preenchido 0.*
codTrechoRod Alfanumérico (25) Indica o cédigo do trecho rodoviario em relagdo a via a qual o trecho rodoviario serve A ser preenchido 0.*
limiteVelocidade Real Indica a velocidade méaxima do trecho rodoviério. A ser preenchido 0.1
trechoEmPerimetroUrbano Booleano Indica se um trecho rodoviario encontra-se no interior de um perimetro urbano. - 0.1
Indica se o trecho rodoviario possui acostamento. - 0.1

Atributos herdados:

Via_Deslocamento: nome, geometriaAproximada, jurisdicao, administracao, concessionaria, revestimento, operacional, situacaoFisica, canteiroDivisorio, nrPistas,
nrFaixas, trafego, tipoPavimentacao, tipoVia.




Classe
Trecho_Rodoviario

Cadigo
1.13.4

Primitiva Geométrica

(]

Metodo de Confecgao

llustragao

GERAL

Trecho rodoviario @ a segmentagio correspondente a uma ou mais rodovias definid entre
dois pontos rodoviarios. A segmentagdo de rodovias em ftrechos & determinada pela
necessidade da geragdo dos pontos rodovarios, os quais podem, entre outros, sinalizar
alteracao das caracteristicas técnicas de um trecho rodoviario em relagio ao anterior.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Trecho Rodoviario é:

1) Pode assumir concomitantemente os tipos geomeétricos linha e poligono;

2) Quando na ocorréncia da geometria linha, seu inicio e término sempre tocam um objeto
da Classe Ponto_Rodoviario;

3) A linha sempre sera tragcada no eixo central do trecho rodoviario, mesmo no caso de
trechos com multiplas vias. Caso as pistas estejam separadas por canteiro passivel de ser
adquirido, em escala maxima prevista para sua visualizacdo, serdo adqguiridos todos os
eixos da via rodoviaria;

4) Um objeto da Classe Trecho_ Rodoviario que coincida com um arruamento, deve ser
utilizado como Arruamento.

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= "Sim"” ou "“Nao”;
tipoTrechoRod= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= Vide lista de dominioc na ET-EDGV;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
revestimento= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

trafego= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
canteiroDivisorio= “Sim" ou "Nao™;
trechoEmPerimetroUrbano= “Sim” ou "Mao";
tipoPavimentacao= \Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Poamo_Rodosiano

Trecho Rodoviario

Trocho - Sodervian:

Entrocamento

Trecho._Rodoviari

Ponte L.

Objetos dessas classes devem tocar dois objetos da classes Ponto_Rodoviario. Um objeto
desta Classe deve estar dentro de um objeto da Classe
GE_PPB_Faixa_Dominio_Rodovia. Objetos de Classe podem tocar objetos das Classes
PE_HID_Barragem_P, GE_Tunel_A, GE_Ponte_A, GE_Passagem_Elevada_Viaduto_A,
PE_TRA_Travessia_P, PE_TRA_Travessia_L, Passagem_Nivel. Um ou mais objeto(s)
desta Classe pode(m) tocar um ou mais objeto(s) das Classes PE_TRA_Trilha_Picada,
PE_TRA_Caminho_Carrocavel e GE_EDF_Edificacao_P. Um objeto desta Classe pode
ou nao estar adjacente a objetos das Classes GE_EDF_Posto_Policia_Rod_Federal,
GE_EDF_Posto_Policia_Militar e GE_EDF_Posto_Fiscal. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) ou nao ser(em) utilizado(s) como objeto(s) da Classe
GE_Trecho_Arruamento, se trechoEmPerimetroUrbano= “Sim”. Um objeto desta Classe
pode ou ndo ter entre suas pistas, um ou mais objeto(s) da Classe GE_Canteiro_Central.
No caso de um trecho rodoviario ser adjacente a um trecho rodoviario de outra via
rodoviaria. o canteiro central podera estar entre os dois. Um ou mais obieto(s) desta

Trecho Rodoviano

Ponto_Rodoviano
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(e,
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Classe
Trecho_Rodoviario_A

Cadigo Primitiva Geométrica

(]

2.2.40

llustragdo

GERAL

Trecho rodoviario € um conjunto de ligagbes rodoviarias entre dois pontos.

Regra Geral:

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Trecho rodoviario € um
conjunto de ligagdes rodoviarias entre dois pontos rodoviarios:

1) Primitiva geometrica do tipo poligono.

Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= “Sim" ou "Nao”;
tipoTrechoRod= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
revestimento= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrPistas= A ser preenchido;

trafego= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
canteiroDivisorio= “Sim" ou "Nao";
trechoEmPerimetrolLegal= “Sim" ou *Nao”;
tipoPavimentacao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe deve estar dentro de um objeto da Classe
GE_PPB_Faixa_Dominio_Rodovia. Objetos de Classe podem tocar objetos das Classes
PE_HID Barragem P, PE_TRA Tunel A, PE_TRA Ponte A,
PE_TRA Passagem_ Elevada Viaduto A, PE_TRA Travessia L,
PE_TRA ROD_ Passagem_Nivel. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) tocar um ou
mais objeto(s) das Classes PE_TRA Trilha Picada, PE_TRA Caminho_ Carrocavel e
GE_EDF_Edificacao_P. Um objeto desta Classe pode ou nao estar adjacente a objetos
das Classes GE EDF Posto Policia Rod Federal, GE EDF_ Posto Policia Militar e
GE_EDF_Posto_Fiscal. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo ser(em)
utilizado(s) COmo objeto(s) da Classe Trecho Arruamento, se

Trechs Armsamento |

Trecho Hodoviario A

Trechas Rodoviario A Trecho Rodovidrio-A

Treche_Massa Dagia

trechoEmPerimetroUrbano= “Sim". Um objeto desta Classe pode ou nao ter entre suas
pistas, um ou mais objeto(s) da Classe Canteiro_Central. No caso de um trecho rodoviario
ser adjacente a um outro trecho rodoviario de outra via rodoviaria, o canteiro central
podera estar enfre os dois. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou nao estar(em)
sob ou sobre objetos da Classe PE_TRA_Travessia_Pedestre. Um ou mais ojetos desta
Classe podem conter entre objetos da Classe Canteiro_Central.




==ponto==
Girador__ Ferroviario

+nome: String[0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+administracac: Administracao[1]
+operacional: Auxiliar[1]
+situacaoFisica: Situacao  Fisical1]

|D..1

|
|D1

|D..1

==convencional==

MapTopoGE EDF::Classif_ Econ__ Administ

— 0.*
classifica edificacao

0.+

==generica==
MapTopoGE EDF::Edificacao

==<generica==
Estacao__Ferroviaria

+ipoEstrut: Tipo_Estrut{1] = Estacdo
+modaluso: Medal_Uso = Ferrovidrio

MapTopoPE FER

==generica==

MapTopoGE EDF::Edif_Metro__Ferroviaria

==generica==

MapTopoPE TRACEstrut_ Apoio

o

|
v {

MapTopoPE TRAEstrut_ Transporte

<=genericas==

%}D.J

!

0.

<=gensericas==
Estacao Metroviaria

+ipoEstrut: Tipo_Estrut{1] = Estacdo
+modallUso: Modal _Uso = Metrovidrio

D..1<P
|
|
|
|

==generica==

MapTopoGE EDF::Posto__ Combustivel

==poligono==
MapTopoPE TRAC:Patio

0.1

coincide / dentro de

| {se Tipo__Entroncamento="Entrocamento ferroviario™}

A

==generica==

MapTopoPE TRA :Entroncamento

0.+ Z <=generica==
‘_toca w7 ‘ Cremalheira_ P Cramalhears
[ ] HIL - +nome: String[0.. 1]
| 0. +geometriafproximada: Boolean[1]
coincide —_ ‘ Cremalheira_ L | |+operacional: Auiiar[1]
| ey e +situacacFisica: Situacao_ Fisica[1]
| | ==generica==
| | MapTopoPE TRA-Obra_De Are _Viaria
| 1 | P ==|inha==
| | e MapTopoPE DUT::Galeria
sobre 0.*
==linha== =T o =
Trecho__Ferroviario 0.1 ol | e
; sobre
+nome: String[0..1] N, B -
+geometriaAproximada; Boolean[1] I : . i
+codTrechoFerrov: String{1] 01 eancide) () MapTopoPE TRA::Passagem__Elevada__Viaduto
+posicacRelativa: Posicao Relativa[1] [t
~+bitola: Bitola[1]
+elefrificada: Auxiliar[1] 0.1
dentro de *
+nrLinhas: Nr_ Linhas[1] o, e OB
~+jurisdicao: Jurisdicao[1]
+administracao: Administracac[1] 0.1 0.x
+concessionaria: String[0..1] | s 5
+operacional: Auxiliar[1] 0.4 0. p bl
+situacaoFisica: Situacao_ Fisica[1] e MapTopoPE TRATunel
+cargaSuporMaxima: Float{d..1] BT e S R e e e e R
i - Ti 0
+t|p0TrechoFerr9v. Tipo_Trecho Ferrov]1] clbmro de |
+emArruamento: Boolean[1] e P .-
0.1 0.+
coincide _
ISR iy R W o ==genearica==
sobre MapTopoPE TRAC:Ponte
0.1 .=
0
0.1 |
| demode |
1 sobre e SO
- - ______ __ _|MapTopoPE TRA:Passagem__ Nivel
O ——— ==ponto==
MapTopoPE TRAEntroncamento__ Pto
0.1 L e

0.1




Classe

Descrigao Cédigo Geometria
Trecho ferroviario € um conjunto de duas ou mais fiadas de trilhos assentados e fixadas
. paralelamente sobre dormentes, de acordo com as bitolas, constituindo a superficie de rolamento.
Trecho_Ferroviario e . . o . . 1.11.5 =
Um trecho ferroviario é establecido entre dois pontos ferrowviarios, os quais coincidem com um
entroncamento ferroviério. Usualmente presente em um pétio ferroviério.
Atributo Tipo (tamanho) Descrigcao Dominio Requisito
nome Alfanumérico (80) Indica 0 nome completo da instancia. A ser preenchido 0.1
geometriaAproximada Booleano Indica que a geometlrla adquirida é aproxmada,e_m relacdo a escala i 1
prevista para o produto cartografico.
codTrechoFerrov Alfanumérico (25) Indica o cédigo para identificacdo de um trecho ferroviério. A ser preenchido 1
posicaoRelativa Posicao_Relativa Indica a posi¢éo do eIementoA, em relﬁgao a superficie do terreno ou da Secdio 3.40 1
[amina d'agua. —
tipoTrechoFerrov Tipo_Trecho_Ferrov Indica o tipo de trecho ferroviario cat;into ao tipo do veiculo que dela faz Secdio 3.144 1
Indica o tamanho da bitola do trecho ferroviario ou seja, a distancia entre
bitola Bitola as faces internas dos boletos dos trilhos, tomada na linha normal a essas Secéo 3.5 1
faces, 16mm abaixo do plano constituido pela superficie superior do boleto.
eletrificada Auxiliar Indica se o trecho ferroviario é eletrificado. Secdo 3.4 1
Indica o numero de linhas do trecho ferroviario
nrLinhas Nr_Linhas - Linha: conjunto de trllho_s asser_1taAdos_ sobrg dormeqtgs, em qluas~f|las, Secdo 3.38 1
separadas por determinada distdncia, mais acessérios de fixacao, E—
aparelhos de mudanca de via (chave etc.) e desvios).
jurisdicao Jurisdicao Identifica a jurisdi¢c@o do trecho ferroviario. Secdo 3.29 1
administracao Administracao Identifica a esfera administrativa responsével pelo trecho ferroviario. Secdo 3.1 1
0..1se

concessionaria

Alfanumérico (25)

Indica 0 nome do agente concessionario que explora/administra o trecho

A ser preenchido

administracao:

ferroviério. Administracao =
“Concessionaria”
operacional Auxiliar Indica a situagdo em relacdo ao uso. Secdo 3.4 1
situacaoFisica Situacao_Fisica Identifica a situag&o, quanto a atividade atual. Secdo 3.57 1
cargaSuportMaxima Real Indica a carga méxima admissivel, em toneladas, sobre o trecho ferroviario.| A ser preenchido 0.1
emArruamento Booleano Indica se o trecho ferroviario esta localizado em arruamento.. - 1




Classe Codigo Primitiva Geométrica
Trecho_Ferroviario 1.11.6
Situagao Método de Confecgao llustragdo
Trecho ferroviario € um conjunto de duas ou mais fiadas de trilhos assentados e fixadas
paralelamente sobre dormentes, de acordo com as bitolas, constituindo a superficie de
rolamento. Um trecho ferroviario @€ establecido enfre dois pontos ferrovviarios, os quais Pomtir_Ferroianio T
coincidem com um entroncamento ferroviario. Usualmente presente em um patio =
ferroviario.
Trecho_Ferroviario
Regra Geral: Trecha Ferrorisria
A regra geral de construgdao da geometria dos objetos da Classe Trecho Ferroviario &: E Poaio_Fermoviane
1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) Seu inicio e término sempre toca um objeto da classe Ponto_Ferroviario;
3) Allinha sera tragada no eixo da ferrovia. e
Trechn Ferroviario
Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= "Sim” ou "Nao”;
codTrechoFerrov= A ser preenchido; Via_Ferrea
posicaoRelativa= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
GERAL tipoTrechoFerrov= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

bitola= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
eletrificada= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrLinhas= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou nao coincidir com um ou mais objeto(s) das Classes
Cremalheira_L, PE_TRA Passagem_ Elevada Viaduto L, PE_TRA Tunel L,
PE_TRA_Ponte_L. Um objeto desta Classe pode ou ndo estar dentro de um ou mais
objetos das Classes: GE_Passagem_Elevada Viaduto_A, GE_Tunel_A GE_Ponte_A. Um
objeto desta Classe pode ou ndo tocar um ou mais objeto(s) das Classes Cremalheira P e
Ponto_ Ferroviario. Um objeto desta Classe pode ou ndo estar sobre um ou mais objetos
da Classe PE_TRA Passagem_ Elevada Viaduto P. Um ou mais objetos desta Classe




0.1 . 0.1
ME[DTDDOPE HDV <<QBHBFi(ﬂ>’ incid ==generica==
<<genericas= P ey ey SRR Obstaculo_ Navegacao EEPHEL. L. MapTopoPE
MapTopoPE TRA-Estrut_ Transporte CACE DepooiorGeval = HID::Banco__Areia
:: = 0.1 0.* «=poligono>= +nome: String[0..1] 01 — 01 i =
- ——— — — — — — — — ~— — — "~~~ """ | MapTopoPE TRA:Fatio +geomelriaAproximada: Boolean[1] coincide
A - oe +tipoObst: Tipa_ Obs{{1] [ ] <<generica>>
controla +situacacEmAgua: Situacac_Em__Agual0..1] 1= 01 MapTopoPE
01 Ef i coincide HID::Recife
| <cgenerica=> <=arcoBi== Eps | SR
| | Complexo_Porluario Trecho__ Hidroviario A <<generica==>
3 e e MapTopoPE
| +lipeTransporte: Tipe_ Transporte[1] +nome: String[(..1] Ll i String[0..1] A HID::Rocha_Em__Agua
+ipoComplexoPortuario: Tipo_Complexo _ Portuario[1] +geometriaproximada: Boolean[1] I .t % da: Boolean[1 | ‘ —
| |+porioserpaper Auiiarma — — +operacional: Auxiliar] 1] 5 je";”iﬁ;"aﬁi“”“”“gi‘:a‘il ook | — ‘ Obstaculo_Navegacao_L ‘
+situacaoFisica: Situacag_Fisical0..1] informa | TIPO=INa 1po_si
| e = ~+operacional: Auxiliar{1]
— +extensacTrecho: Float].. 1] - 5 : T
toca Seph i e +situacaoFisica: Situacao_ Fisical1]
5 [EtoMaEGeC o] b | Obstaculo Navegacag P |:| ‘ Obstaculo_Navegacao A
0.1 Q_
| 1 i R e L e <<generica=>
==generca== Eclusa <<generica==
Atracadouro_ Terminal MapTopoPE HID-Corredei
~nome: String[0.1] apiopo = ol

snome oot ] ~+geometriaAproximada: Boolean[1] | =i 2]

+geometriaAproximada: Boolean[1]

\ ~+desnivel: Float{0..1] cepontg== ==linha=>
+ipoAtracad: Tipo_Atracad[1] ~+largura: Floal[0..1] MapTopoPE HID::Corredeira_P N MapTopoPE HID::Corredeira_L
+administracao: Administracao(1] H_‘ ~+extensao: Float[0. 1]
+matCenstr: Mat_Constr{1.*] = T -+calado; Float[0..1]

+operacional: Auxiliar[1]

==poligono==
+matConstr: Mat_Constr[1.%] MapTopoPE HID::Corredeira_ A
+situacaoFisica: Situacao_Fisical1] ~+operacional: Auxiliar]1]

|
|
|
|
|
|
|
|
: +aptidacOperacional: Aptidan_ Operacional_Alracadeuro[0..%] |:| ‘ Ecusa A | | | LciacaoFisica: Situacao _Fisica[1] ‘
|
|
|
|
|
|
|
|

==generica>=
MapTopoPE HID::Foz__Maritima

=<linha==>

3’? | Alracadouro_Terminal P
MapTopoPE HID::Foz__Maritima__L

|—| Afracadourc_ Terminal L ‘ ==ponto==
MapTopoPE HID::Foz__Maritima__P

i

‘ ==poligono== ‘

‘ D | Atracadouro_Terminal_A | = | T kg B MapTopoPE HID Foz_ Maritima_ A
[ 1 B i
| <<generica==
“=genenca== MapTopoPE HID -Barragem
Fundeadouro - q‘
s R T e o)
+nome: String[0..1] [ -
L — — — — —{4geometriaAproximada: Boolean[1] !_ D | ELEOEad0l PO & =<ponto== | «“”h?”
+tipoFundeadouro: Tipo_ Fundeadouro[1] = MapTopoPE HID::Barragem__P MapTopoPE HID::Barragem__ L
0.* | +administracao: Administracao[1] vJ1

MapTopoPE HID:Barragem__ A

=<=poligono== ‘

==gconvencional==
MapTopoGE EDF::Classif_Econ_ Administ

<=generica=>
MapTopoPE HID::Queda Dagua

| =<generica==
r MapTopoGE EDF:-Edificacaoc
0.%

dassifica ediicacao

‘

Q \

b.1 ? 0.1 {Se Porto org?eihjodo? }
\
\
|
\
\
\
|
\
\
|
|
|
\
|
\
|
\
\
|
|
|
|
|
|
|
|

==ponio== <<linha=>
MapTopoPE HID::Queda _Dagua P ‘ MapTopoPE HID::Queda__Dagua_L
s ==generica=> <<generica=> 'L
MapTopoGE EDF:Edif_Constr_Portuaria| |MapTopoGE EDF-Edif_Comerc_Serv ==generica>> ‘ polsnes
0.* ‘ MapTopoGE EDF::Posto__ Combustivel MapTopoPE HlD::Queda_Dagua_A‘
__________________________ 4 o |
[ o=




==p0ligono==
MapTopoPE TRA:Patio

==gonvencional==
MapTopoGE EDF::Classif_ Econ__ Administ

MapTopoPE AER

==generica==
MapTopoPE TRA-Esirud_ Transportfe

e

classifica edificatac

A

==enerica==
MapTopoGE EDF:-Edificacao

==generica==

MapTopoGE EDF::Edif__ Consir__ Aeroportuaria

==genericas=

Complexo__ Aeroportuario

|

|

| +SiglalCAQ: String[0..1]
| +siglalATA String[0..1]
| 1 +ipoComplexoAeropotuario: Tipo_Complexo Asroportuariof1]
L +classificacao: Classificacao[1]

— — — = +latOficial: String[0..1]

+longOficial; String[0..1]
+altitude: Float{d..1]

0.1

==enerica==
MapTopoGE EDF::Posto__ Combustivel

==generica==
CBGE::Deposito__ Geral

==generica==
Pista_Ponto__ Pouso

+nome:; String[0..1]
+geometriafAproximada: Boolean[1]
+ipoPista: Tipo  Pista[1]
+revestimento: Revestimento[1]
+usoPista: Uso  Pista[1]
+homologacao: Auxilia 1]
+operacional: Auxiliar][1]
+situacaoFisica: Situacao  Fisical1]
+largura; Float[0..1]

+extensao: Float[l. 1]

+altitude: Float{0..1]

Pista_PontoPouso A I vz | Pista_Ponto Pouso P
|

i

—— | Pista_Ponto Pouso L




Classe Descrigao Cadigo Geometria
Comblexo Aeroportuario Complexo aeroportuario € um conjunto de elementos fisicos cuja finalidade é apoiar as 191 c
P = P atividade relacionadas ao sistema portuario, devendo o mesmo ser homologado pela ANAC. o
Atributo Tipo (tamanho) Descrigao Dominio Requisito
. o Indica o cédigo do complexo aeroportuario estabelecido .
siglalCAO Alfanumérico (04) pela ICAO e constante no ROTAER. A ser preenchido 0.1
. - Indica a sigla oficial do complexo aeroportuério .
siglalATA Alfanumérico (03) estabelecido pela IATA. A ser preenchido 0.1
tipoComplexoAeroportuario Tipo_Complexo_Aeroportuario Identifica o tipo de complexo aeroportuario. Secgédo 3.77 1
classificacao Classificacao Indica a classificagao c{o complgxo aeroportuario, Seci0 3.9 1
guanto a operagao.
. . . A ser preenchido
latOficial Alfanumérico (15) Indica a Ia“::?;éc:g;al ngg)rT;)odo ponto de (-GGG°MM'’SS.ssss”) 0.1
piexo. Ex.: -017930'02.0059”
. . . A ser preenchido
longOficial Alfanumérico (15) Indica a Ion%g?gé:;:gﬂo(fooﬁgg do ponto de (-GGG°MM'’SS.ssss”) 0.1
piexo. Ex.: -048°30'02.0059”
altitude Real Indica a altitude oficial (ROTAER) do ponto de A ser preenchido 0.1

referéncia do complexo, em metros (m).

Ex.: 1200.

Atributos herdados:

Estrut_Transporte: nome, modalUso:Modal_Uso="Aeroportuario”, administracao, jurisdicao, concessionaria, operacional, situacaoFisica




Classe Codigo Primitiva Geométrica
Complexo_Aeroportuario 1.9.1 Cc

Situagdo Método de Confecgdo llustracao

Complexo aeroportuario € um conjunto de elementos fisicos cuja finalidade & apoiar as

atividade relacionadas ao sistema portudrio, devendo o mesmo ser homologado pela

ANAC. Complexo_Aeroportuario |-----—-~"" "

Regra Geral: | El:ii!_Ca,n_st_Aeropnrtuaria_,A

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Complexo_Aeroportuario

é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto efou linha

efou poligono;

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados Pista_Ponto_Pouso_A

pelo operador.
GERAL

Atributos obrigatorios:

tipoComplexoAeroportuario= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
classificacao = Vide lista de dominio na ET-EDGV:;

modalUso= "Aeroportuario”;

operacional= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializacao da Classe PE_ TRA Estrut Transporte. Esta classe
pode agregar um ou mais objetos das classes GE_EDF_Edif_Constr_Aeroportuaria,
GE_EDF_Posto_Combustivel, PE_TRA_Patio, PE_ECO_ Deposito_Geral,
Pista_ponto_Pouso e GE_Area_Esirut_Transporte.




MapTopoPE DUT

==linha==
Trecho_Duto

*

==poligono==
CBGE::Area Duto

(M 1
dentro de

+nome: String[0..1]
+geometriafproximada: Boolean[1]
+ipoTrechoDuto: Tipo Trecho  Duto[1]
+mafTransp: Mat_Transp[0..*]

+getor. Setor{1]

+posicaoRelativa: Posicac_Relatival0.. 1]
+matConstr: Mat _Constr{0..*]

+nrDutos: Integer0..1]
+situacaoEspacial: Situacac  Espacial[0..1]
+operacional; Auxiliar[1]

+situacaoFisica: Situacao_ Fisical1]

coincide
D -

<=linha==
Galeria__Bueiro

+finalidade: Finalidade Galeria_ Bueiro[1]
+pesoSupotMaxima: Float[l. 1]
+ipoTrechoDuto: Tipe  Trecho Duto[0..1] = Galeria ou bueiro

==linha==
Galeria

+largura: Float[0..1]

==linha=>
MapTopoPE TRA::Tunel _L

0.*




Categorias

> Relevo

» Hidrografia

» \Vegetacao

» Pontos de Referéncia



MapTopoPE REL

==igolinha==
Isolinha_ Hipsomeirica

+geometriaAproximada: Boolean[1] = Sim

dentro de

==poligono==
MapTopoPE HID::Massa__ Dagua

==poligono==
Terreno__Exposto
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+ipoTerExp: Tipo_ Terreno_ Exposto[0..1]
+causaExposicao: Causa  Exposicac(..1]

==isolinha==
Curva__Nivel

+cota: Integer1]
+depressao: Boolean[1]
+ipoCurvaNivel: Tipo_ Curva  Nivel[1]

| o= \
| |
Ell:i] acente

|

|

0.*

0+

==generica==
MapTopoPE HID::Barragem

Dolina_P

|:| [i]olina_A g

0.

<<isolinhas>
Curva__Batimetrica

~+profundidade: Integer{1]

S ——
\
\
|
\

—_ ‘ Elemento Fisiografico L

==amaostragem==
FPonto_ Hipsomelrico

+geometriaAproximada: Boolsan[1]

|:| ‘ Elemento_ Fisiografico A |

S ‘ Elemento_ Fisiografico P

L

0.

==amaostragem==

==amostragem==

Ponto__ Cotado__ Batimetrico

Ponto__ Cotado__ Altimetrico

+cotaComprovada: Boolean[1]

LTij

==generica==
Dolina

+ipoElemMNat Tipo Elem  Mat[1] = Dolina

0*

e —
sobrbpﬁe

o |

+ixa: Boolean

{1

+ipoElemNat Tipo Elem_ Nai[1] = Duna

==poligono==
MapTopoPE VEG-Veg Natural

T ‘ Gruta_Caverna_P

Gruta_Cavema L

<=genericas> +profundidade: Fleat{1] +cota: Float{1]
e 0.* |+nome: String[0..1] 4
s _Sfrafe_ - |+peometriaAproximada: Boolean[1] |
‘ =<genericas= |
==genercas== Alteracao__ Fisiografica_ Antropica |
Elemento__Fisiografico _ Natural
+ipoAlterAntrop: Tipo_ Alter  Antrop{1] |
HipoElemNat Tipo__Elem_ Mat[1] Q |
A} : |
==genericas> |
Corte <<generica=> |
- matConstr: Mat_Const(1.7] MapTopoPE HID::Canal_Vala
+HipoAlterAntrop: Tipo_ Alter _Antrop[1] = Corte |
=<genaricas=
<=generica== Alermo |
MapTopoPE ECO::Ext_Mineral |
+matConstr: Mat_Constr]1..%]
+ipoAlterAntrop: Tipo_ Alter Antrop[1] = Aerro |
<<genericas» <<genericass |
Gruta__ Caverna Rocha ==ponto== 0.1 |
+ipoElemMat: Tipe Elem_Nat[1] = Gruta ocu Caverna +formaRocha: Forma__Rochall..1] Pico b e e J
+ipoElemNat: Tipo_ Elem__Nat[1] = Rocha i - = =
<=generica== ol A N +ipoElemMat: Tipo_Elern_Nat[1] = Pico coincide
Duna [ P S T ]

==generica==

il 0.1

==genericas=
MapTopoPE HID::Rocha _Em__Agua

=<=generica>>
MapTopoPE HID:llha

Arquipelago

+nome: String(1]

+judiscao: Jurisdicao(1]




B mer ]
|

<<genericar>
Dique

+nome: String[0. 1]

; Boolean[1]

|
— Dique L TQ B

|

|

I

MapTopoPE HID

<=genericas>
Barragem

<=<generica=>

“+geometriaAproximada: Boolean[1]
“+tipoFontsDagua: Tipo_Fonte_Dagual[1]
“+qualidAgua Qualid_Agual0. 1]
“+regime: Regime[D. 1]

+geometriaAproximada: Boolean(1]
+ipoSumvert Tipo_Sum_ Vert1]
+causa: Causal1]

vala

Canal

“+matConstr: Mat_Consti1.] r “+nome: Stringl0..1] MapTopoPE HDV:Eclusa
| - {SetpoMiassaDagua= RepresalAcuds’ ou R0 o |Fesometiaseraximada: Booleanti)
D Digque_A +matConstr: Mat _Constr{1..]
<<genericar> | +usoPrincipal: Uso_Principal[1]
e e | +operacional: Auxiliar(1]
. ituacaoFsica: Sit Fisical{
S [y il " - ‘ +situacaol mu‘:a fuacao_Fisicaft]
entro de
‘ ‘ Boolean(1] (..
| | +tivou : Tipo_Quebra_Molhel1] | (se tipoMassaDagua="0ceane” o~ Bala™ou "Enseadq’) ‘
0 SituacaoEm_Agual1) ‘ ‘
+matConstr: Mat_Constr{1..-]
D Quebramar_Molhe_ A | | e | | <<pontos>
+situacaoFisica: Situacao_Fisical1] | e [
I |
i P ‘ MapT ?%DEDD{‘ID Eciusa_A ‘ ‘ MapT ;:EE:EEI L
Banco_Areia lapTopol usa_, lapTopol -Eclusa_|
=] - = ‘
~+nome: Stingl0..1] 0—+ “+nome: String[0.1]
- dentro defadjacent
Boolean(1] | ‘denrodeldacentt |.geomelriaAproximada: Booleanfi] 0.1
— | +tipoBanco: Tipo_Bancol1] ~artificial: Auxiliar{1] | |
D e A i +situacacEmAgua: Situacao_Em__Agual0..1] +dominialidade: Jurisdicaol0..1] —— |ty ‘ Comporta_P <=genericas>
b F Material_| +possuiTrechoDrenagem: Boolean[1] ‘ 19,@ de —— Eosmponta
+regime: Regime(1] e
o dentro de 1 |+tipoMassaDagua Tipo_Massa_Dagualt] 0.x } [ ¢L e Boolean[1]
=<genericas> L [ =t =<poligono== = ‘ Comporta | | _‘ +operacional: Auxiliar1]
Recife \(se tipoMassaDagua="0ceano" ou "Bala” ou "Enseada’) i Terreno_Sujeito_lnundacao | | “siuacaoFisica: Situacao_Fisical1]
+nome: String[0_1] ) — | +nome: Stingio._1] | |
~geomelriaAproximada: Boolean{1] e | +geometriapproximada’ Boolean{f]=Sim| | |
+tipoRecife: Tipo_Recifel1] | dentro de 0.* |+peridiocidadeinunda: Stringl0..1]
gua: Sitvacag_Em_Agualt] | | T T ‘ ‘ ‘
+situacaoCosta: Situacao_ Costa[1] | | | |
= ‘ 1 | o4 0.1 0.1 =
\ \ I = 0. \ \ |
| adjacente
‘ | i Al s R <<linha== ‘
< Trecho_Drenagem =<=generica=>
’ | L Queda_Dagua
‘ ‘ +nome: String(0..1] Queda Dagua L —
i _‘ <<generica=» | | 5.+ | rasomatiaAproximada: Boolean1] = Sim | |+nome: String(o. 11 —
Bt e +tipoTrechoDrenagem: Tipo_Trecho_Drenager[1]
B a_Em_Agua | L T |snavegavel Awlia0.1] o e ‘ ~+lipoQueda: Tipa_Queda(0..1]
| +situacacEmAgua: Situacao_Em_Agua[1] | +regime: Regime[1] D Queda_Dagua_ A | |raitura: Floatio. 1]
CEE el ] ‘ ~<poligono== - - | +larguraMedia: Floatf0. 1] ] i~
2 R +
‘ | Ares_Umida acjacentel dentro ge | *2No0berto: Booleanl1]
+nome: String[0. 1] : : [T pr——
REL o | +geometriaAproximada: Boolean[1] [ I | I = -
| +ipoAreaUmida Tipo_Area_Umida[1] 0.1 | o | s | o 1 | I |
T e - L S | | |
n — | corredeira_L
| toca J | | | ‘ medelra_| | e
\ \ \ =i
‘ | | ‘ fi= ALJ|‘ ~ |+nome: String(0..1}
<<generica=> | | | coincide | | | Boolean(1]
MapTopoPE REL: Fi Corredeira_A
E RI ) | | | <<generica== | e 0.1 D ‘ = |
| | | o MapTopoPE REL-:Alteracao_ Fisiografica_ Antropica | | Peone ]
EI lha_A | Q |
| S| | | | | ‘ <<generica=> | ‘ o ‘ Foz_Wariima_P l_ =
= T | e | Canal_Vala | i i |
= = . L
— Aq' — liha ‘ | | ﬁL +usoPrincipal: Uso_Principall1] | | ==generica=>
L] tConsir Mat_Constr1 Foz_Maritima
| ~tipoliha: Tipo_lihal1] ‘ | [~ ] Canal_vala_A | :L“:em”anm :u;“ar'['f;’[ il | |— ‘ Foz_Marntima_L F BhE] =
m | ~fipoElemNat Tipo_Elem_Nai{1]=llha | | ‘dentrode| | | il vl I | ~+nome: String[0.1]
— g il | +finalidade: Finalidade _Galeria_Bueirof0. 1] IH } Fooiccai]
dentro de 4 D ‘ = L
| | Ebiics: SR 0z_Maritima_A
iy
==ponto=> <<ponto=> ZF ‘ ‘
Fonle_Dagua Sumidouro_ Vertedouro | 0.1
+nome: String[0. 1] +nome: Sting[0. 1] gy T




MapTopoPE VEG

==poligono==
Vegelacao
+nome: String{0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+classificacacPorte: Classificacac  Porte[1]

==poligono==
Vegqg_Cultivada R ==poligono==
CBGE:-Area_ Agropec__Ext_Vegetal Pesca

==poligono==
Veq Natural

+antropizada: Auxiliar[0..1]

+tipoLavoura: Tipo_Lavoura[1] o 0.1

+secundaria; Auxiliar0..1] +finalidade: Finalidade Cultura[0..1]

+densidade: Densidade(0..1] +terreno: Condicao_ Terreno[0..1]
+CultivoPredominante: Cultiva  Predominante[1..*]

" ==generica>=

MapTopoPE ECO::Equip__ Agropec

==poligono== 0.+
Veqg Area Contato

==zpoligono==

+ipoVeg: Tipo_Vegetacao[2.*] .
Reflorestame
==poligono== ‘
%oargnm ==poligono== ==poligono>= 3
Caatinga Veg_Restinga ==paligono>=>
+densidade: Densidade[1] = Baixa Brejo__ Pantano
*HipoCGampo: Tipo_Campoll] | +especiePredominante: Especie
b
<<poligono=> o PO | =<poligono== . <=poligono=>
Cermrado ampinarana e = 0. Elnot
+vereda: Auxiliar[1] _.cobe o | E{ =4 | +gspeciePredominante: Especiel0..1]
0:1 | 1 » |
| contem |
==poligono== ==poligono== [t=—
MapTopoPE HID::Banco__ Areia__ A MapTopoPE HID::Area_Umida | _ _L
contern




MapTopoPE FTO

==pontos=
Marco_De Limite

==ponto==
FPio_ Geod _Topog_ Conirole

+nome: String[0..1]
+geometriafproximada: Boolean[1]
+codigo: Stringl0..1]

+ipoMarcoLim: Tipo_ Hierarquial1]
+latitude: String[1]

+longitude: String[1]
+altitudeCOriometrica; Float]0..1]
+sistamaGeodesico: Sistema  Geodesico[1]
+outraRefPlan: String[0..1]
+referencialAltim: Referencial _ Altim[0..1]
+outraRefAlt: String[0..1]

+orgEntResp: String[0..1]

+geometriafproximada: Boolean[1]
+ipoRef. Tipo_ Ref1]

+latitude: String[1]

+longitude: String[1]
+altitudeOrometrica: Float{l..1]
+altitudeGeometrica: Float[0.. 1]
+sistemaGeodesico: Sistema Geodesico[1]
+outraRefPlan: String[0..1]

+referencial Altim: Referencial  Altim[1]
+outraRefAlt: String[0..1]

L +codPonto: Stringl0..1]

+0bs: Stringl0..1]

—

==ponto==
Pto__Ref _Geod__Topo

coincide

==amostragem==
MapTopoPE REL::Ponto__ Cotado__ Altimetrico

+nome: String[0..1]

+proximidade: Proximidade[1]

+ipoPtoRefGeodTopo: Tipo Plo Ref Geod Topo[]
+redeReferencia: Rede Referencia[1]
+referencialGrav: Referencial  Gravi1]
+valorGravidade: Float[0..1]

+gituacaoMarco: Situacao Marco[D..1]

+dataMedicao: String[0..1]

+dataVisita: String[0..1]

== ponto==
Pto__ Est_Med__ Fenomenos

+nome: String[0..1]
+geometriafproximada: Boolean[1] 1>
+ipoPtoEstMed: Tipo_ Pto Est Med[1]
+codEstacao: String[0..1]

o e e 0.*

| §

==generica==
0.1 Est_Med Fenomenos

“+nome: String[0..1]
+orgacEnteResp: String[0..1]

<=ponvencional==
MapTopoGE EDF::Classif_ Econ__ Administ

—
classifica edificacac

==generica==
MapTopoGE EDF: Edificacao

0.

==generica==

" | MapTopoGE EDF::Edif_ Constr__Est_Med__Fen




Categorias

» Saneamento Basico

» Energia e Comunicacgoes
» Economia

» Limites e Localidades



MapTopoPE SNE

==generica== e e i A it i i il i i A o i el
Complexo__ Saneamento ]
+nome: String[0..1] -~ L <<genericas> |
+classeAtivEcon: Classe  Ativ_ Econ[0..1] CBGE::Deposito_ Geral |
+administracao: Administracac[1] 0.1 = 1* =
= igono== = . 2
+operacional: Auxiliar{0..1] Bamgg& e +nome: Sting[0..1] |
+lipoSaneamentoBasico: Tipo_Saneamento_Basico[1] = +geometriaAproximada: Boolean[1] |
+nome: String[0..1] +operacional: Auxiliar0..1]
& +geometriaAproximada; Boolean[1] +situacaoFisica: Situacao__Fisical0..1] |
+ipoEquipDesenvSocial: Tipo_Equip_Deseny_Social = Barragem Calcaddo +tipoDepGeral: Tipg_Dep_ Geral[0.] |
+matConstr: Mat_ Constr{0..*]
+tipoExposicao: Tipo_ Exposicao[1] |
0.1 — &.1 +tipoProdutoResiduo: Tipo_ Produto  Residuo[0..*] |
g1 SEum +ipoConteudo: Tipo_ Conteudo[0..%] |
— +unidadeVolume: Unidade  Volume[0..1]
—y MapTo| E I;E)CISHIE?S:;”&S;S&;W Social +valorViolume: Float]0..1] |
sHm Do 5 — = +estadoFisico: Estado_ Fisico[0..1]
+finalidadeDep: Finalidade Deposito[1] |
igadoa +tratamento: Auxiliar[1] |
01| — |
toca |
1.5 DA {se mafTransp="Efluentes” ou "Esgoto”} |
==generica== 0.*
Complexo__ Abast_ Agua <=generica== | |
T 2
+tipoSaneamentoBasico: Tipo_Saneamento  Basico = Abastecimento de dgua Dep_Abast_Agua S S v 5 S S ¥ R =<linha== |
0.1 1.* |+situacacAgua: Situacao Agual1] toca MapTopoPE DUT:Trecho_Duto |
0.1 | 0:1 {se matTransp="Agua’} 0: |
| ¥ | Dep_Abast Agua P D Dep_Abast Agua A : |
= = = = = = ==linha== |
| MapTopoPE DUT::Galeria__ Bueiro |
| - e '
==genefica=> classifica edificacao ==convencional== |
| MapTopoGE EDF:-Edificacao MapTopoGE EDF::Classif_Econ_ Administ |
| s 5 |
| 0.* |
s s o] ==generica== ==generica== g O S W u
MapTopoGE EDF:-Edif__ Abast_ Agua MapTopoGE EDF:-Edif_ Saneamento
0.




<=genericar=
CBGE:Deposilo_ Geral

[

Termeletrica_ A

v |Term eletrica_ P
| |

MapTopoPE ENC

==genenca==

Complexo__Gerador__ Energia__Eletrica

+nome: String[0..1]

+operacional: Auxiliar..1]

+ClasseAlivEcon: Classe Ativ_ Econ[1] = Produgdo de energia elétrica

* | Grupo_Transformadores P

0.1
or |
|

‘ <=generica== ‘

MapTopoPE HID::Barragem

|__F__|

Casa_De_Forca

<=ponto=>

| +geometriaAproximada: Boolean[1]

<=genericas>
Termeletrica

+ipoCombustivel: Tipo_ Combustivel[1]
+ipoEstGerad: TipoEst Gerad[1] = Termelétrica

——

Aerogerador

| +geometriaAproximada: Boolean[1]

==genernca=> |
Hidreletrica |

+ipoAHE: TipoAHE[1]

+tilpoEstGerad: Tipo_Est_Gerad[1] = Hidrelétrica| |

<<generca==
Central

Geradora__Eolica

+tipoEstGerad: Tipo_Est Gerad = Edlica

YV

<<generica=>

\
\
\
\
\
\
\
\
\
é +alturaTorreAer: Float(0..1] }
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

Est_ Gerad__Energia__Eletrica 9%

+nome: String{0..1]
+CEG: String[1]
+operacional: Auxiliar[1]

+potencialut: Float[0..1]

+geometriaAproximada: Boolean[1]
+ipoEstGerad: Tipo_Est  Gerad[1]

+situacaoFisica: Situacao__ Fisica[1]

0.

Q D..W?D.J{}DJT D..1<%
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[ =2

==poligono==

CBGE:Area_Uso_Especifico |

D | Grupo_ Transformadores A

T
|
|
|

==genernca=»

MapTopoGE EDF  Edificacao

<=<genericas=
Complexo_ Comunicacao

+nome: String[0..1]
+classeAtivEcon: Classe_ Afiv_ Econ[1] = Telecomunicagdes
+operacional: Auxiliar[d.1]

==generica=>
Grupo__Transformadores

-+nome: String[0..1]

’>_

|
|
I +geometriaAproximada: Boolean[1]
L

==generica==
g+ | MapTopoGE EDF-Edif_Energia

=<generica==
MapTopoGE EDF-Edificacao

<<convencional==
MapTopoGE EDF::Classif__Econ__ Administ

\
[t
|
\
\
\
\
\
\
|
\
\
\
\
\
\

OD 1 Cgu..w

==generca=»

Subest_Transm__ Disirib__ Energia__ Eleirica

+nome: String[0..1]

+idtSub: Integer

+centroDeCarga: Auxiliar
+classeAfivEcon: Classe_Aliv_Econ[1]
+pperacicnal: Auxiliar[1]

W

Est Geradora Energia Elefrica P

—| Est Geradora Energia FElefrica L

T
|
|

|:|| Est Geradora Energia FElefrica A |
|
|

==poligono==

1 Zona__Linhas_Energia_ Comunicacao

+nome: String[0..1]

G_Bemr g @eemetriaAproximada: Boolean(1]

1 | 0.1

dentrp de dentro

o |

<=ponto==
Torre_Energia

+geomelriaAproximada: Boolean[1]
+operacional: Auxiliar[0..1]
+situacacFisica: Situacao_ Fisicald.. 1]
+ovgd: Auxiliar{0..1]

+alturaEstimada: Float[0..1]

|
|
|
|
|
|
|
| -nome: String[0. 1]
|
|
\
|
|
|
|
|

0.1

0.*

<=generica=>

MapTopoGE EDF::Edif_ Comunic

<=ponto==
Antena_ Comunic

+nome: String(0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+posicaoRelEdific: Posicao_Rel Edific[1]

—
| coincide

0.*
0.1

<=ponfo=>
Torre__ Comunic

+nome: String[0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+operacional. Auxiliar[0..1]
+situacaoFisica: Situacac_Fisica[0..1]
+posicaoRelEdific Posicao_Rel Edific[1]
+ovgd: Auxiliarf0..1]

+alturaEstimada: Float[0..1]

+modalidade: Modalidade[1..*]

Trecho__Energia

[l | 0
leobre ‘E'
} 12 0+ | o-
\ \
==linha=> ==linha==

Trecho__ Comunic

+nome: Stringl0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+especie: Especie_ Trecho _ Energiaf0..1]
+posicaoRelativa: Posicao_ Relativa[0..1]
+operacional: Auxiliar0..1]
+situacaoFisica: Situacao__Fisical0..1]
+larguraFaixaServidao: Float[0..1]

+sIN: Auxiliar

+nome: String[0..1]

+geometriaAproximada: Boolean[1]
+tipoTrechoComunic: Tipo_Trecho  Comunicl1]
+posicaoRelativa: Posicao_ Relatival1]
+matCondutor: Mat_ Condutor(0..1]
+operacicnal; Auxiliar[D..1]

+situacaoFisica: Situacao_ Fisica[0..1]

+emDuto: Boolean[0..1]




==poligono==
MapTopoPE TRAPatio

MapTopoPE ECO
==generica==

MapTopoGE EDF: Edificacao

o

—F
classifica edificacao

==convencional==
Classif_ Econ__ Administ

==generica==
MapTopoGE EDF::Edif__Ext_Mineral

==generica==
MapTopoGE EDF:Edif__ Industrial

«=genaricas=
CBGE::Deposito__ Geral

==generica==
MapTopoFPE REL ~Elemenia_ Fisiografico

==generica==
MapTopoPE REL::Alteracao__Fisiografica_ Antropica

Ext_Mineral A

Ext_Mineral P

[ |

==generica==

MapTopoGE EDF:Edif_ Comerc__ Serv

MapTopoGE EDF:Edif_ Agropec__ Ext _Vegetal Pesca

=zgenearica==

==poligono==

CBGE:-Area_Uso_ Especifico

i

==poligono==
CBGE::Area__ Agropec__Ext_Vegetal _Pesca

==generica==
Ext__Mineral

+secaoAtivEcon: Secao Ativ._ Econ[1]
+operacional: Auxiliar{0..1]

+situacaFisica: Situacac  Fisica[0..1]
+ipoExtMin: Tipe_ Ext Min[1]
+ipoProduto: Tipo Produto Residuo[1..%]
+ipoPecoMina: Tipo Poco_ Minal1]
+procExtracao: Proc_ Extracao[0..1]
+formaExiracao: Forma_ Extracao[1]
+atividade: Atividade[1]

S
dentro de

==generica==
Equip__Agropec

+nome: String[0..1]

+geometriafproximada: Boolean[1]
+operacional; Auxiliar{®..1]

+situacaoFisica: Situacao_ Fisica[0..1]
+ipoEquipAgropec: Tipe_Equip_Agropec{1]
+matConstr: Mat_ Constr{0..1]

a

Equip_Agropec_ A

Equip _Agropec L

Equip _Agropec P

e D Plataforma A
8 i

57 | Plataforma_P
0.

(.
| +geometriafproximada: Boolean[1]
| |

==generica==
Plataforma

+nome: String[0..1]

+ipoPlataforma: Tipo_ Plataformal1]




MapTopoPE PTO"Marco_De__Limite

==ponto==

<=ponto==
Nome__Local

+nome: String[1]

+geometriaAproximada: Boolean[1]

MapTopoPE.:MapTopoPE LML

<=poligono==
Terra__Indigena

+situacacJuridica: Situacao_ Juridical1]
+dataSituacacJuridica: String[0..1]
+grupoEtnico: String[0_1]
+perimetroOficial: Float]0..1]

<=gensarica==
0.1 -— 0.* Aldeia_Indigena
dentro de
————————————— +codigoFunai: String[1]
+terralndigena: String[1]
<<poligono=> +etnia: String[0..1]

Area_ Pub__Militar ‘
0.1

<<poligono=>
Area_Urbana_Isolada

+nome: String[0.. 1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+tipoAssodado: Tipo_Associado[1]

<=genericas=
Aglomerado__Rural_Isolado

s ‘ dentro de
1"

==genserica==

+ipoAglomRurisol: Tipe_Aglom_ Rur_Isol[1]

==generica==

Aglomerado__Rural_De_Exiensao_Urbana

MapTopoGE EDF::Hab__ Indigena

==poligono=>

==poligono==

Area_Densamente_Edificada

+nome: String[0..1]
+geometriafproximada: Boclean[1]

Unidade__Protegida

+administracao: Administracao[1]
+anoCriacao: String[0..1]
+area0ficial; String[0.. 1]

<=poligono==
Terra__Publica

+classificacac: String(0..1]
+administarcao: Administracac[1]
+jurisdicae: Jurisdicao[1]

+atolLegal: String[0..1]
+classificacao: String[0..1]
+urisdicao: Jurisdicao[1]

+historicoModificacoes: String[0..1]
+gigla: String[0..1]

<<generica=>
Aglomerado__ Rural

+ipoUnidProtegida: Tipo_Unid__ Protegidal{]

+sigla: Sigla_ UF[1]
+geocodigo: String[1]

==adjacente== !

y

<=poligono==
Area_ Especial

+nome: String[0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
~+codidentificadorlnico: String[0..1]
+arealegal: Fleat[0..1]

<=poligono==
Unidade_ Conservacao

+tipolnidProtegida: Tipe_ Unid__ Protegidal1] = Unidade de conservagio

<=poligono==

Unidade__Uso__ Sustentavel

+ipoUnidUsoSust: Tipo_Unid_Uso Sust[1]
+tipoUnidProtegida: Tipo_Unid__ Protegida[1] = Unidade de uso sustentavel

1
- - ==generica=> ==generica>>
Cidade Vila
<<generica==
Capital ,:'F | |
+tipoCapital: Tipo_ Capital[1]
0.=
e i \
==generica==
Localidade
dentro de
==adjacente=> L e e e e o |Hmome Shingil]

Area_ Politico_ Administrativa +geometriaAproximada: Boolean[1] = Ndo
+nome: String[1] 0.* 0.+ |*oeocodigo: String[1]
+geometriaAproximada: Boolean(1] Q

£ s

==adjacente== SeAdekenis |
Unidade_ Federacao L) |
+geocodigo: String[1] |

+anoDeRererencia: Integer{0..1] |

‘ ==adjacente=> 1 . ==adjacente=> 1 |

- Municipio 1. Bairro |

Pais

+sigla: String[0..1]
+codlso3166: String[0..1] = BRA

! +geocodigo: String[1]
+anoDeReferencia: Integer{0..1]

+geocodigo: String[0..1]
+anoreferencia: String[0..1]

==ponio=>
Posic_Geo_Localidade

==peoligono==
Unidade__Protecac_Integral

+geomefriaAproximada: Boolean[1]
+anoReferencia: Integer(0..1]
+lipoLocalidade: Tipo_Lecalidade[1]
+identificador: String[0_1]

| +latitude: String[1]

+longitude: String[1]

+tipaUnidProtegida: Tipo_Unid__ Protegidal1] = Unidade de protecdo Integral
+tipoUnidProtinteg: Tipo_ Unid_Prot_Integ[1]




