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Cap I- INTRODUCAO
FINALIDADE

Estabelecer as regras para a construcao do atributo “geometria” de cada classe de objetos e os atributos essenciais
a perfeita individualizacdo das instancias das referidas classes de objetos e 0s seus respectivos metadados

Cap Il- CRITERIOS GERAIS PARA AQUISICAO DAS FEICOES

CRITERIOS

> DIMENSAO 2D - Condicionada a escala prevista para uso*
> RELEVANCIA DA INFORMACAO.

> PEQUENA DENSIDADE DE INFORMACOES

* definicdo de uma escala de uso implica em definir a acuracia e densidade dos dados

AQUISICAO DE FEICOES, CONFORME A ESCALA-> Anexo A



ANEXO A
CRITERIOS DE AQUISICAO DAS FEICOES DOS MapTopoPE E MapTopoGE, EM FUNCAO DA ESCALA

Critérios utilizados:
> Areas sem edificacBes e com a finalidade de informar qual o uso do solo em quest&o, deverdo ser adquiridas
com os parametros de edificacoes;

> Classes referentes a areas envolventes tem dimensdes de 10x20mm em funcdo de um lote minimo na escala de
1:1.000;

Descricdo dos campos da tabela:
> Classe Codigo na RCO = Contém os nomes das classes com 0s respectivos codigos;
> Escala (1:1.000, 1:25.000 etc.) = Informa qual escala estad sendo analisada;
> Primitivas geométricas (A, L e P) = Informa o requisito para cada primitiva geométrica que pode variar
conforme os casos abaixo:
e (X) - Aaquisicao podera ocorrer naguela escala independente de tamanho;
e (-)-Informa que a primitiva ndo sera usada para a escala em questao;
e (C) - Indica que a classe € complexa e consequentemente se materializa pelas geometrias das classes
agregadas; e
e (NI) - Significa que a classe né&o é instanciavel.
» Parametros (Larg e Comp) = Informa os parametros maximo e minimo de largura e comprimento. Vale salientar

que, para a primitiva geométrica poligono, o produto das duas dimensdes equivale a area minima passivel de
aquisicao, respeitando sempre a largura minima.



08. Relevo

1:1.000 1:10.000 1:25.000
o C'asseR o A A L A L
Igo na _ Larg> | Comp> | Larg< | Comp> Larg> | Comp>| Larg< | Comp> Larg> | Comp>| Larg< Comp>
Alteraf&aﬁal’zols:(égraﬂca_ 10mm 20mm 10mm 20mm 2mm 4mm 2mm 4mm 2mm 4mm 2mm 4mm
18 Fi (10m) (20m) (10m) (20m) (20m) (40m) (20m) (40m) (50m) (100m) | (50m)  (100m)
Arquipelago
18.2 C C C C
Aterro 10mm 20mm 10mm 20mm 2mm 4mm 2mm 4mm 2mm 4mm 2mm 4mm
1.8.3 (10m) (20m) (10m) (20m) (20m) (40m) (20m) (40m) (50m) | (200m) | (50m)  (100m)
Corte 10mm 20mm 10mm 20mm 2mm 4mm 2mm 4mm 2mm 4mm 2mm 4mm
184 (10m) (20m) (10m) (20m) (20m) (40m) (20m) (40m) (50m) | (100m) | (50m)  (100m)
Curva_Batimetrica ) X ) X
185
Curva_Nivel _ _
1.8.6 a a
Dolina 25mm 25mm 5mm 5mm ) 5mm 5mm )
187 (25m) (25m) (50m) (50m) (125m) | (125m)
Duna 10mm | 20mm 10mm | 20mm ) 10mm | 20mm )
1.8.8 (10m) (20m) (100m) | (200m) (250m) | (500m)
O4. Estrutura Econbmica
1:50.000 1:100.000 1:250.000
Céddansze A A L A L
®raRD " arg> [ Conp> | Larg< | Cops Larg> | Comp>| Larg< | Comp> Larg> | Comp>| Larg< Comp>
Depasito_Ceral 5mm 5mm 5mm 5mm i i i i
141 (250m) | (250m) | (250m) | (250m)
Equip_Agropec - - - -
14.2
BExt Mireral 25mm | 5mm | 25mm | 5mm 25Mm | 5mm | 25mm | 5nm 25mMm | 5mm i
14.3 (125m) | (250m) | (125m) | (250m) (250m) | (500m) | (250m) | (500m) (625m) | (1.250m)
Plataforma 25mm | 5mm | 25mm | 5mm : : : :
145 (125m) | (250m) | (125m) | (250m)




Estrutura de Mobilidade Urbana

ADGV Defesa Fter

Projeto Bésico

1:1.000 1:1.000
Classe Cadigo A L
na RCO A L P Classe
Larg> | Comp >| Larg < | Comp > Larg > Comp > Larg < Comp >
Acesso 2,5mm 5mm 2,5mm 5mm X
25.1 (2,5m) | (5m) (2,5m) | (5m) 2,5mm 5mm 2,5mm 5mm
Ciclovia i i 50mm | Acesso (generico 2.5m 5m 2.5m 5m
2.6.2 (50m) (@ ) (2,5m) (5m) 25m) | (5m)
10mm
Elevador 5mm 5mm - 50mm
- 10 X i i - -
253 5m) 5m) ((1;n) Ciclovia (50m)
Escadaria 2,5mm 5mm 2,5mm 5mm X 4mm 4mm 10mm
25.4 (2,5m) | (5m) (2,5m) | (5m) Elevador (4m) (4m) - (10m) *
Poste_Sinalizacao i i
R2'5'5 55 5 55 5 2,5mm 5mm 2,5mm 5mm
ampa ,5mm mm ,5mm mm .
556 @.5m) em | @sm) 5m) Escadaria (2,5m) (5m) (2,5m) (5m)
Terminal_Ferroviario c c c 2,5mm 5mm 2,5mm 5mm
25.7 Rampa (2,5m) (5m) 2,5m) | (5m)
Terminal_Hidroviario
2.5.8 € € €
Terminal_Rodoviario
2.5.9 ¢ ¢ ¢

() Projecé&o horizontal em deslocamento inclinado

- Utilizar dimensdes do PB




Edificacdes ADGV Defesa FTer

1:1.000
Classe Cddigo
na RCO
Larg > | Comp >| Larg < |Comp >
Banheiro_Publico 2,5mm 5mm
24.1 (2,5m) (5m)
Edificacao 2,5mm 5mm
24.3 (2,5m) (5m)
Edif_Abast_Agua 2,5mm 5mm
244 (2,5m) (5m)
Edif_Agropec_Ext_ P B 5mm
Vegetal Pesca 2,5m) (5m)
245 '
Edif_Comerc_Serv 2,5mm 5mm
2.4.6 (2,5m) (5m)
Edif Comunic 2,5mm 5mm
2.4.7 (2,5m) (5m)
rotoporuara | 25mm | smm
548 (2,5m) (5m)
Edif_Constr_Est_ 2 i 5mm
Med_Fen (2.5m) (5m)
249 '
Edif_Constr_Lazer 2,5mm 5mm
2.4.10 (2,5m) (5m)

Considerando a principal finalidade tematica
do mapeamento, orientacao:

Para todas edificagOes utilizar dimensdes

Primitiva geométrica= poligono, se
-Largura maiorouigualalme
-Comprimento maior ou igualalm



NIVEIS DE AQUISICAO

Niveis graduais para a aquisicao das feicbes para que a geracdo das bases cartograficas possa ser feita de
forma incremental. Em um nivel inicial uma base podera, se necessario, ser complementada com um minimo
de retrabalho. Estes niveis serdo de 4 (quatro) tipos:

»>Nivel Basico - nivel minimo para a aquisicdo das bases cartograficas, compativel com cada escala e
gue coincide com o que é hoje praticado pelos produtores da iniciativa privada. Este nivel possuira um
minimo de ajustes em relacdo as novas classes de objetos e a homogenizacdo da nomenclatura das
classes e categorias;

>Nivel Intermediéario 1 - nivel correspondente a geracdo de bases cartograficas com todas as geometrias
das feicOes classificadas segundo as categoriais e classes de objetos da ET-EDGV. Nao serao
preenchidos os atributos, a ndo ser aqueles que equivalem aos toponimos identificadores de pontos
notaveis;

»>Nivel Intermediario 2 - nivel correspondente a geracdo de bases cartograficas conforme definido no
Nivel Intermediario 1, porém com todos os atributos obrigatorios previstos na ET-EDGV preenchidos. A
obtencado deste nivel na sua integralidade dependera da realizacéo de trabalhos que envolvam cadastros
diversos, tais como imobiliario, de logradouros, entre outros trabalhos investigativos (reambulacdo
detalhada);

»>Nivel Avancado - nivel correspondente a geracdo de bases cartograficas com observancia integral da
ET-EDGYV, inclusive dos atributos nao obrigatorios.



ESTRUTURAS DE HERANCA

No caso de existéncia de estruturas de heranca, as classes de objetos especializadas herdaréo todos os
atributos, relacionamentos espaciais e nao espaciais da superclasse de objetos (classe generalizada).

COBERTURA DO SOLO
Para garantir que, durante o processo de producéo cartografica, a superficie a ser mapeada

tenha a sua topologia de poligonos validada e totalmente coberta (sem existéncia de vazios de
mapeamento), € necessario que sejam gerados todos poligonos relativos as instancias das seguintes
classes de objeto

> Area construida: equivalente & classe de objetos Area_Construida,;

> Massa D’Agua: equivalente a classe de objetos Massa_Dagua;

> Terreno Exposto: equivalente a classe de objetos Terreno Exposto e

> Vegetacado: equivalente a classe de objetos Vegetacao.

Quaisquer geometrias de outras classes de objetos seréo superpostas a esta cobertura do solo.



< <poligono ==
CBGE:Area_Uso_Especifico p..*

TR
Ty
-""'\-\_
< <poligona==
(BGE:Deposito_Geral_A
e
o —_—
s
0.*
< <poligono ==
MapTopoGE EDF:Edificacao_A|
0.*
— ==, e

< <poligono ==
CBGE:Cemiterio_A

CT Cobertura do Scolo GE

MapTopoPE LML:Area_Pub_Militar

< <poligono = >

<<poligono ==
(BGE:Passeio_A

<<poligono>>
MapTopoPE HID::Massa__ Dagua

+nome: String[0..1]

+geometriaAproximada: Boolean[1]
+artificial: Auxiliar[1]

+dominialidade: Jurisdicao[0..1]
+possuiTrechoDrenagem: Boolean[1]
+regime: Regime[1]

+tipoMassaDagua: Tipo__Massa  Daguaf1]
+salgada: Auxiliar[1]

0.

< <poligono ==
MapTopoGE LAZ::Piscina

edificagoes e

N 7

< <poligonoz >

Area Consfruida:
Area subjacente aonde ocome contrugdes humanas dos tipo
obras de engenharia desde que ndo ocora

outra forma de cobertura do sole, sdo exemplos a:
trechos de arruamento, trechos rodoviarios, pistas de pouso,

<<codelist==
Tipo__Massa__Dagua

+Desconhecido

+Bafa

+Enseada
+Lagoa/Lagoa
+Laguna

+Meandro abandonado
+0ceang
+Represa/Acude

+Rio

CBGE=zObra_De_Arte_Viaria_A

CBGE:Canteiro_Central A

{) 1

Cobertura_ Solo

\ 0.= MapTopoGE LAZ=Deque
viadutos, elevados, pontes, passarelas , patios efc..
o1 \ e i e e pol p pal
T
— gul - o.*
T 0.1
EEae L <<poligono== 0.1
CBGE::Area_Construida - <<poligonoz>
— —= T T T T T T T T T T |(BGEzTrecho_Arruamento_A
+nome: String[0..1] g — = 0.%
— ~70.1 | +geometriaAproximada: Boolean[1] [ TR R
Gl T ey G < <paligono=
.- Bk | Q, = i s~ CBGE:Trecho_Rodoviario_ A
Bk i =
— ; e C o
| 0. T TR
P 0.1 0.1 s s
\ T o —
/ | TR < <poli
e, — . poligono >
| \ — 0. CBGEzEntroncamento_Area
o " ~ .
. b
o s | % N e
| \ P 0= < <poligono ==
MapTopoPE HDV:Atracadouro_Terminal A
< <poligonoz > | 0= i
MapTopoPE TRA:Patio | < <poligono== + <<poligono> >

<<poligono=>

MapTopoPE REL::Terreno__ Exposto

0..* | +geometriaAproximada: Boolean[1]

<<codelist==

+ipoTemExp: Tipo_Temeno_ Exposto[0..1]
+causaExposicao: Causa_ Exposicac]0..1]

Tipo__Vegetacao

<<poligono==
MapTopoPE VEG:-Vegetacao

+nome: String[0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+classificacacPorte: Classificacan  Porte[1]

+Desconhecido
+Estepe

+Cemrado

+Caatinga
+Campinarana
+Vegetagdo de restinga
+Vegetagdo de mangue
+Vegetagdo de brejo ou pantano
+Floresta

+Vegetacdo cultivada
+Refligio ecoldgico

<=codelist=>
Tipo__Terreno__ Exposto

+Desconhecido
+Pedregoso
+Areia

+Temra
+Cascalho
+Saibro
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Cap IllI- ORIENTA(;C)ES PARA AAQUISIC;AO DOS ATRIBUTOS DAS FEIC;OES
PADRAO DE EXATIDAO CARTOGRAFICA DO ATRIBUTO “GEOMETRIA” DAS FEICOES

Decreto n® 89.817, de 20 de Junho de 1984
» Padrado de Exatiddo Cartografica (PEC) - indicador estatistico da qualidade posicional .
> Objetivo: assegurar a exatidado cartografica do produto analdgico (de acordo com a escala de representacao)

Especificacbes Técnicas dos Produtos dos Conjuntos de Dados Geoespaciais (ET-PCDG)
» Definem os elementos da qualidade para cada tipo de produto (em concordancia com a norma ISO 19.115)
» Elementos de qualidade

¢+ acurécia posicional

v/ acuracia posicional absoluta- elemento de qualidade da geometria dos dados geoespaciais

Vo
P 1:1.000
PEC(1) PEC -PCD
PEC(m) EP (m)
Um produto digital € um  produto de ] A(2) 0.28 017
referéncia do SCN, se noventa por cento A B(1) 0.50 0.30
(90% ou 1,6449*EP) dos erros dos pontos 5 cw) 0.80 0.50
coletados no produto cartografico, quando c b 1'00 oleo
comparados com as suas coordenadas ' '
levantadas em campo por método de alta Quadro 1 — Padrdo de Exatiddo Cartografica da Planimetria dos Produtos
precisdo, apresente  valores iguais ou Cartograficos Digitais
inferiores aos previstos ao PEC-PCD Para o caso de produtos convertidos do meio analdgico para o digital, € desejavel que esse processo
) ! mantenha o padrao original do PEC. Como isso nem sempre é possivel, a classificagdo do produto

devendo ainda apresentar os valores de EP cartografico digital podera possuir a seguinte classificago:
também iguais ou inferiores aos previstos ) ]
nas tabelas do presente topico. Se PEC = A, entdo PEC-PCD = Ate "C"

Se PEC =B, entdo PEC-PCD = Até “D”; e
Se PEC = N&o disponivel, entdo PEC-PCD = Nao disponivel



PEC -PCD 1:1.000
3)
PEC (m) EP (m)
A 0,27 0,17
B 0,50 0,33
C 0,60 0,40
D 0,75 0,50

Quadro 2 — Padrao de Exatidao Cartografica Altimétrica dos Pontos
Cotados e do MDT, MDE e MDS para a producao de Produtos
Cartogréficos Digitais

@

@

©)

4

Valores determinados, ou adaptados, com base nos valores do PEC Planimétrico previstos no Decreto 89.817, de 20 de junho

de 1984.

1:1.000 (Eqd=1m)
PEC® PEC-PCD
PEC (m) EP (m)
A A 0,50 0,33
B 0,60 0,40
C C 0,75 0,50
D#) 1,00 0,60

Quadro 3 — Padrao de Exatidao Cartogréfica da Altimetria (curvas
de nivel) dos Produtos Cartograficos Digitais

Produtos Cartogréficos Digitais, baseado nos valores utilizados pelo “Ordinance Survey” e “National Joint Utilities Group” do

Reino Unido, extraidos de ARIZA (2002, pag. 87, no qual Exatiddo Cartografica = 0,28 mm na escala do produto cartogréfico e
EP = 0,17 mm na escala do produto cartografico).

Valor calculado levando-se em consideracdo os erros existentes nos processos de medi¢cao de pontos de apoio e de

fototriangulacgéo.

Valores do PEC-PCD iguais a 1 equidistancia e EP de 3/5 da equidistancia do produto cartogréfico.




Quadro 1 - Padrao de Exatiddo Cartogréafica da Planimetria dos Produtos Cartograficos Digitais

1:1.000 1:2.000 1:5.000 1:10.000 1:25.000 1:50.000 1:100.000 1:250.000
PEC| PEC
1) [-PcD
PEC(m)| EP(m) | PEC(m) | EP(m) | PEC(m) EP(m) [PEC(m)| EP(m) [ PEC(m)| EP(m) |PEC(m)| EP(m) | PEC(m) | EP(m) [ PEC(m) [ EP(m)
- |A@)| 028 0,17 0,56 0,34 1,40 0,85 2,80 1,70 7,00 4,25 14,00 8,51 28,00 17,02 70,00 42,55
A [B@ | 050 0,30 1,00 0,60 2,50 1,50 5,00 3,00 12,50 7,50 25,00 15,00 50,00 30,00 125,00 | 75,00
B [c()| 080 0,50 1,60 1,00 4,00 2,50 8,00 5,00 20,00 12,50 | 40,00 25,00 80,00 50,00 200,00 | 125,00
c |b@| 1.00 0,60 2,00 1,20 5,00 3,00 10,00 6,00 25,00 15,00 | 50,00 30,00 100,00 60,00 250,00 | 150,00

Quadro 2 — Padrao de Exatidao Cartografica Altimétrica dos Pontos Cotados e do MDT e MDS para a producao de Produtos Cartogréficos Digitais.

PEC - 1:1.000 1:2.000 1:5.000 1:10.000 1:25.000 1:50.000 1:100.000 1:250.000
PCD
&) PEC(m) EP(m) | PEC(m) | EP(m) [ PEC(m) EP(m) [PEC(m)| EP(m) | PEC(m) [ EP(m) |PEC(m)| EP(m) | PEC(m) | EP(m) | PEC(m) | EP(m)
A 0,27 0,17 0,27 0,17 0,54 0,34 1,35 0,84 2,70 1,67 5,50 3,33 13,70 8,33 27,00 16,67
B 0,50 0,33 0,50 0,33 1,00 0,66 2,50 1,67 5,00 3,33 10,00 6,66 25,00 16,66 50,00 33,33
C 0,60 0,40 0,60 0,40 1,20 0,80 3,00 2,00 6,00 4,00 12,00 8,00 30,00 20,00 60,00 40,00
D 0,75 0,50 0,75 0,50 1,50 1,00 3,75 2,50 7,50 5,00 15,00 10,00 37,50 25,00 75,00 50,00
Quadro 3 — Padrao de Exatidao Cartografica da Altimetria (curvas de nivel) dos Produtos Cartogréaficos Digitais
PEC 1:1.000 1:2.000 1:5.000 1:10.000 1:25.000 1:50.000 1:100.000 1:250.000
P(?)C i (Eqd=1m) (Eqd =1m) (Eqd =2m) (Eqd =5m) (Eqd = 10m) (Eqd = 20m) (Eqd = 50m) (Eqd = 100m)
Pep PEC(m)| EP(m) | PEC(m) | EP(m) PEC(m) | EP(m) | PEC(m)| EP(m) | PEC(m)| EP(m) [PEC(m)| EP(m) | PEC(m) | EP(m) | PEC(m) | EP(m)
Al A 0,50 0,33 0,50 0,33 1,00 0,67 2,50 1,67 5,00 3,33 10,00 6,67 25,00 16,67 50,00 33,33
B 0,60 0,40 0,60 0,40 1,20 0,80 3,00 2,00 6,00 4,00 12,00 8,00 30,00 20,00 60,00 40,00
c c 0,75 0,50 0,75 0,50 1,50 1,00 3,75 2,50 7,50 5,00 15,00 10,00 37,50 25,00 75,00 50,00
D@4 | 1,00 0,60 1,00 0,60 2,00 1,20 5,00 3,00 10,00 6,00 20,00 12,00 50,00 30,00 100,00 60,00




METADADOS DAS INSTANCIAS DAS FEICOES

Os objetos geoespaciais devem possuir metadados que possibilitem identificar: o processo de producdo; as especificacdes técnicas
utilizadas; os insumos empregados; a temporalidade etc. Com estas informacdes, 0os usuarios podem definir se 0s mesmos sao ou ndo adequados
as suas necessidades. A INDE prevé que todas as informacdes sobre os dados geoespaciais, consideradas como essenciais, sejam fornecidas
aos usuarios. Na norma ISO 19.115, os metadados podem ser cadastrados em diversos niveis, de atributo de uma instancia até o de conjunto dos
dados como, por exemplo, uma carta topografica . A ET-ADGV orienta a aquisicdo de instancias e seus atributos, porém cabe as metodologias de
producdo preverem a geracdo e o armazenamento dos metadados das instancias para subsidiar futuras analises, seja pelo orgdo produtor, seja
pelos usuarios.

Sobre a geracéo dos metadados de instancias cabe observar e sugerir o seguinte:

1. - Cada instancia deve manter um vinculo com seus metadados (UUID* metametadados). Este identificador acompanha a instancia em todo o
seu ciclo de vida e devera ser o mesmo para todos 0S USUArios;

2. - E razoavel supor que inimeras instancias possuam informagées idénticas, no caso de serem produzidas com um mesmo iNsumo, processo e
em uma mesma epoca e, por este motivo, podem ser vinculadas a um mesmo registro de metadados (UUID). Porém, com o tempo, possiveis
acréscimos e atualizagbes destas instancias podem ocorrer de forma individualizada e, por consequéncia, devem ter seus metadados
alterados, gerando novos UUID.

Caso tenha sido criada uma mesma instancia em circunstancias distintas, como dado oficial de referéncia da INDE, somente deve ser aceita
uma delas e os processos de producdo de dados geoespaciais devem prever esse fato. A priori deve ser adotada aquela gerada com maior grau
de confiabilidade.

1. - Visando evitar a sobrecarga de trabalho na geracdo dos dados geoespaciais, sugere-se que na estrutura de metadados seja previsto um
unico sentido de navegacgdo, ou seja, neste caso, 0 acesso aos metadados se da a partir das instancias, sendo assim os metadados nao
permitiriam a acesso a uma instancia.

* O Ildentificador Unico Universal (UUID - Universally Unique Identifier) constitui uma técnica de identificacdo de registros globais que garante
gue estes registros recebam um identificador (ID) Unico no mundo. Considerado um identificador padrdo utilizado no desenvolvimento de
softwares, o UUID foi padronizado pela Open Software Foundation (OSF). O objetivo € permitir que UUIDs de sistemas distribuidos identifiquem
informagdes importantes de forma uUnica. As informagdes identificadas com UUID podem ser combinadas em uma unica base de dados, sem a
existéncia de conflitos de nome. O mais amplo uso desta norma esta no Microsoft's Globally Unique Identifiers (GUIDs). O UUID esta documentado
como parte da norma ISO / IEC

11578:1996 Information Technology - Open Systems Interconnection - Remote Procedure Call (RPC) e, mais recentemente, em ITU-T Rec.
X.667 | ISO / IEC 98348:2005 (disponivel gratuitamente).



3.3 ORIENTACOES PARA A CONSTRUCAO DAS GEOMETRIAS DAS FEICOES E SUAS DESCONTINUIDADES

E fundamental que o operador, ao adquirir o atributo "geometria" de uma instancia de classe de objetos (Anexo B - Construtores da
Geometria dos Objetos do Mapeamento Topogréfico), tenha a sua disposi¢ao, para consulta, o Diagrama de Classes de Objetos (DCO) e
a Relacédo de Classes de Objetos (RCO) relativos a categoria em trabalho (verséo corrente da ET-EDGV).

a) As

b) Ao

regras para a constru¢ao da geometria abordam 4 (quatro) itens:

Finalidade complementar da geometria do objeto — explicagdo opcional, indicada para o entendimento das funcionalidades
adicionais da geometria dos objetos;

Regra geral — define a(s) primitiva(s) geométrica(s) e estabelece os procedimentos genéricos para o tracado da geometria e, se
for o caso, apresenta os casos particulares; Atributos — limitar-se-a aos atributos cujo preenchimento ¢ obrigatério (NAO NULO)
no momento de aquisicdo da geometria e que sdo essenciais ao processo de producédo de dados geoespaciais vetoriais. O
atributo nome da instancia da classe de objeto, no caso de existir, sempre sera preenchido. Nao cabe a esta especificacao
definir normas sobre o posicionamento de textos em produtos impressos ou em meios de visualizacdo em tela, com excecéo da
classe de objeto Nome_Local. O posicionamento da toponimia deve obedecer a Especificacdo Técnica para a Representagéo
de Dados Geoespaciais (ET-RDG). Nada impede que metodologias de trabalho prevejam a implantacéo de procedimentos para
predefinir as posi¢cdes adequadas dos textos, visando a impressao do produto.

Relacionamentos — explicita os relacionamentos constantes do diagrama de classes da ET-EDGV, em face da construcao da
geometria. Estes relacionamentos podem ser explicitados em apenas uma, ou nas duas classes participantes.

construir a geometria de cada instancia, devem ser preenchidos os campos dos metadados, definidos nas metodologias de
producéo.

Para o caso de néo ser possivel preencher os metadados definidos no Anexo G, os atributos complementares referentes as
informacdes de insumo, de confirmacéo de campo (reambulacao) e de utilizacdo da geometria de cada instancia devem ser
informados. Os campos previstos para os atributos complementares sao:

anoAquisicaolnsumo= a ser preenchido; mesAquisicaolnsumo= a ser preenchido se foi adquirido em periodo de chuva;
anoConfirmacaoCampo= a ser preenchido; mesConfirmacaoCampo= a ser preenchido;

escalaMaximaDeUtilizacao= a ser preenchido, caso a geometria ndo seja aproximada, conforme definicdo do gerente do
projeto.

c) Casos Particulares de Ocorréncias de Descontinuidade da Geometria dos Objetos: Situacdo ndo aceitavel para o MapTopoGE

Salvador



INDICE DE ASSUNTOS

ANEXO B - CONSTRUTORES DA GEOMETRIA DOS OBJETOS DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO



Legenda para as Primitivas Geométricas

REPRESENTACAO DA GEOMETRIA
TIPO DA CLASSE

Pictograma Estereotipo
Classe com Geometria Ponto i% <ponto>
Classe com Geometria Linha <linha>
Classe com Geometria Poligono I:l <poligono>
Classe Genérica com Geometria <Complexo>

Complexa
(para esta norma, apenas as classes de
objetos instanciadas de agregacoes)

Classe Genérica que pode assumir <Genérica>
qualguer geometria, em decorréncia do processo
de generalizagdo cartografica.

Classe Convencional - <convencional>




CONSTRUTORES DA GEOMETRIA DOS OBJETOS DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO

Para na escala 1:1.000 é reduzido o numero de instancias adquiridas como ponto ou linha.

» Consequentemente a forma da maioria das geometria das instancias sera o poligono (vista de topo)

Exemplificagcdes do ANEXO B-> Pequenas Escalas
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Classe Cédigo | Primitiva Geométrica
Trecho_Drenagem 1.3.23 |
Situagao Método de Confecgao llustragao
Trecho de drenagem é a representacdo aproximada dos fluxos de corrente presentes em
um trecho de curso d'agua.
Finalidade: A Classe Trecho Drenagem destina-se a representar a calha principal do
objeto da Classe Trecho Curso_Dagua (é a priori o local de maior velocidade do fluxo
d'agua).
Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Drenagem é:
1) Primitiva geométrica do tipo linha. o
2) Todos os trechos serdo sempre adquiridos de montante para jusante do objeto da T o
Classe Curso_Dagua: et i
3) Seu inicio e termino sempre tocara um objeto da Classe Ponto_Drenagem, ou em uma Confluencia
de suas especializacbes: Classes Ponto_lnicio_Drenagem ou Confluéncia; S—
4) Em objetos da Classe Trecho Drenagem, dentro de objetos da Classe e
Trecho_Massa_Dagua, os objetos da Classe Trecho_Drenagem materializarao, de forma
GERAL aproximada, o fluxo principal da corrente; Trichs. Dronsgecs

5) Quando ocorrer um objeto da Classe Hidrovia (reconhecida legalmente), a geometria do
objeto da Classe Trecho Drenagem coincidira com a geometria do objeto da Classe
Trecho_Hidroviario;

6) Quando no processo de aquisicdo de um objeto da classe Trecho_Drenagem, nao for
visualizado o fluxo d'agua pelo operador, e este objeto iniciar com um
Ponto_Inicio_Drenagem, cujo atributo nascente="Nao” ou “Desconhecido”, deve-se
considerar que em 2 cm na escala da carta, a contar do ponto inicio de drenagem, este
trecho de drenagem tera o seu atributo regime = "Temporario”, caso ndo existam dados de
campo que contradigam esta afirmacgao.

Atributos obrigatdrios:

geometriaAproximada= “Sim" ou “Nao”;
tipoTrechoDrenagem= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
regime= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

encoberto= "Sim” ou "Nao".

'onti Direnagem

Trechn_Drenagem

Treche Masa Dagea
Barragem




Classe

Cédigo

‘ Primitiva Geométrica

Trecho_Drenagem

1.3.23

Situacao

Método de Confecgao

llustragao

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) dentro de um objeto da
Classe Trecho _Massa Dagua. Um objeto desta Classe pode estar dentro ou adjacente de
objetos da Classe Area_Umida. Um objeto desta Classe pode estar dentro ou coincidir ou
estar sobre de objetos da Classe Barragem_A, PE_HDV_Eclusa_A, Queda_Dagua_A,
Corredeira_A, Foz_Maritima_A e Canal Vala_A. Um objeto desta Classe deve tocar dois
objetos da Classe Ponto_Drenagem e, um ou mais objeto(s) pode(m) ou ndo coincidir(em)
com objetos das Classes, Canal Vala L e PE_ DUT_ Trecho Duto.

1° CASO
PARTICULAR:

Tocando
Massa_Dagua

Regra de construcdo:

Um objeto da Classe Trecho_Drenagem devera ser finalizado com um Ponto_Drenagem,
no objeto da Classe Massa_Dagua.

Trecho_Drenagem

a Ponto Drenagem
relacionamenti="entre irechos de dremagem

Trecho Massa Dagua

Limite Mssz Daguz

Trecho_Drenagem

Posto Drenagen
relacionamento="Lago"

2° CASO
PARTICULAR:

Tocando a classe
Trecho_Massa_
Dagua

Regra de construcdo:

Um objeto da Classe Trecho Drenagem, relativo a um afluente, quando encontrar um
objeto da Classe Trecho_Massa_Dagua, devera ser finalizado no objeto da Classe
Limite_Massa_Dagua, onde sera gerado um ponto (objeto da classe Ponto Drenagem,
com o atributo relacionado = “Entre trechos de drenagem”). A partir deste ponto, sera
iniciada a geracao de um novo objeto da Classe Trecho_ Drenagem, que seguira até o
objeto da Classe Trecho_Drenagem mais proximo daquele, finalizando, assim, com o

objeto da Classe Confluencia, seguindo o dngulo de enfrada daquele trecho.




Classe Cadigo | Primitiva Geométrica

Trecho_Drenagem 13.23 | _—
Situagiio Método de Confecgao ' llustragao
1) Um objeto da classe Trecho Drenagem sera gerado coincidindo com a calha principal Trecho Drenagem ks Ciceo Degia
do objeto da Classe Trecho_Curso_Dagua, porém, como normalmente ela ndo é "“I:L',,':.j;' fafluente) :

identificavel, utilizar-se-a o eixo central em relagdo as margens para defini-lo, respeitando-
se as Leis do Modelado;

2) A ocorréncia, em um objeto da Classe Trecho_Massa_Dagua, de uma curva acentuada
em suas margens indica a maior velocidade da corrente junto a parte externa desta curva,
portanto & natural que esta curva atraia o eixo que define o objeto da Classe
Trecho Drenagem;

3) Deve-se observar que o trecho de drenagem de conexdo enire o afluente e o principal
recebe os valores de atributos do afluente, estando o mesmao agregado ao trecho de curso
d'agua do afluente. Trecho_Drenagem

Trecho Musa_ Trecho Drenagem
Diaguas

Ponto_Drenagem

Confluencia

Confluencia

Ponto_Drenagem
Trecho Drenagem =

Regra de construgédo:

Panto_Imicio_

Drenagem Confluencia

Quando ocorrerem objetos da classe llha em um objeto da classe Trecho Massa Dagua,
o tragado do objeto da classe Trecho Drenagem sera feito pelo eixo central do objeto da ‘Irecho_ Erensgem

3° CASO classe Trecho_Massa_Dagua, contornando sempre que necessario os objetos da classe
PARTICULAR: |llha. O objeto da classe Trecho Drenagem devera ser interrompido no objeto da classe
Limite_Massa_Dagua com um objeto da classe Ponto_Drenagem. A partir deste ponto, Soule: Do
Dentro da classe | novo trecho tera inicio que sera gerado dentro do objeto da classe Trecho Massa Dagua (entre Trechos)
Trecho_Massa_ |que seguira até encontrar a jusante o trecho principal, ou se existir outro objeto da classe

Dagua, coma |Trecho_Drenagem, mais proximo.

presenca de
ilhas. Nota: Este mesmo caso & valido para os objetos da Classe Banco_Areia.

Trecho_Dresagem

I1ha

Pomto_Drensgem

Trecho Massa

Obs.: llhas com dimensdes iguais ou superiores as minimas exigidas na escala Pomls Mo Trecho_Drenagem Dagaa
imediatamente inferior deverdo ser circundadas por trechos de drenagem e adquiridas -
somente quando contenham toponimia.




4° CASO

Um objeto da
classe
Trecho_Drena-
gem esta
adjacente ou
toca um objeto
da classe
Area_Umida

PARTICULAR:

Regra de Construcgdo:

1) Caso um objeto da classe Trecho_Drenagem toque um objeto da classe Area_Umida
sera gerado neste encontro um objeto da classe Ponto_Drenagem. Caso seja adjacente,
nao deve ser criado nenhum objeto da classe Ponto_Drenagem.

Nota: Dentro de um poligono do objeto da classe Area_Umida, em principio nao havera a
ocormréncia de objetos da classe Trecho Drenagem, podendo tdo somente os objetos da
classe Trecho_Drenagem tocarem ou estarem adjacentes ao objeto da classe
Area_Umida.

Trecho_Drenagem
Principal

Confluencia

Ponto_Drenagem




Classe Codigo \ Primitiva Geométrica
Trecho_Drenagem 1.3.23 ‘
Situacao Método de Confeccao llustragdo
Treche Drenagem Foato_nicio_
= Direnagemn
Arca_Umida
Confluencia
Regras de Construcao:
5° CASO
PARTICULAR: |Subcaso 1: Caso um objeto desta classe toque um dos objetos especificados (objetos de
Um objeto da | primitiva geomeétrica = ponto) , ou esteja sobre (objeto de primitiva geométrica = linha).
classe Nesta situacdo, o objeto da classe Trecho_Drenagem é interrompido com um objeto da e

Trecho_Drena-
gem toca ou esta
dentro de um
objeto da classe:
Eclusa ou
Barragem ou
Comporta ou
Queda_Dagua
ou Corredeira ou
Foz_Maritima.

classe Ponto_Drenagem (relacionado = “Eclusa” ou “Barragem” ou “Comporta” ou
“Queda_dagua” ou “Corredeira” ou “Foz maritima");

Subcaso 2: Caso o objeto da classe Trecho Curso Dagua esteja dentro de um dos
objetos especificados (objeto com primitiva geométrica = poligono). Nesta situagdo, o
objeto da Classe Trecho Drenagem & interrompido por um objeto da Classe
Ponto_Drenagem (relacionado = “Eclusa” ou “Barragem” ou “Queda_dagua” ou
“Corredeira” ou “Foz maritima"), e o novo objeto da Classe Trecho_Drenagem é construido
dentro do poligono sendo novamente interrompido ao encontrar a outra face do objeto
relacionado, por meio de um objeto da Classe Ponto_Drenagem.

Trecha Dressgem

Ponia
Drcnegem

Trecha [Dreragem

Trecho Misa Digua

Barragem_L~




Queda_Dagua_A

Trecho Drenagem

Trecho Massa_Dagua
Ponte Drenagem




Situacgdo do relacionamento inverso de Trecho Drenagem com:

» Area Umida
> llha
Classe Codigo | Primitiva Geométrica
Area_Umida 1.31 \ ’
Situagao Meétodo de Confecgédo llustragao
Area umida é aquela que possui uma ldmina d'agua com pequena profundidade, tipica de
regibes com vegetacao do tipo brejo ou pantano.
recho Drenagem Ponto_Inicia
Regra Geral: oo Drenagem
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Area_Umida é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono. Area_Umida
Atributos obrigatorios:
GERAL geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao".

tipoAreaUmida= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode(m) estar(em) adjacentes a objetos da Classe
Massa_Dagua e um objeto desta Classe pode ou nao estar adjacente/dentro de objetos da
Classe Trecho_Drenagem.

Confluencia




Esta Classe & uma especializagdo da Classe PE_REL_Elemento_Fisiografico_Natural.
Deve estar dentro de um objeto da Classe Massa_Dagua.

Um objeto desta Classe deve estar dentro de um ou mais objetos da Classe
Trecho _Massa Dagua e objetos desta Classe podem ainda ser(em) agregados pela
Classe PE_REL_Arquipelago.

Obs.: llhas com dimensGes iguais ou superiores as minimas exigidas na escala
imediatamente inferior deverao ser circundadas por trechos de drenagem e adquiridas
somente quando contenham toponimia.

Panto_Incio
Drrenagem

Porto_Drenagem
relacionado = “Entre
trechos de drenagem™

Ponto_Drenagem

S

Poedo Imicio_
Drenagem

Trecho Direnagem

Classe Cédigo | Primitiva Geométrica
llha 1.3.12 | * [ ]
‘Situaga Método de C. feccao llustraga
1Iha_ é‘a porcao de terra emersa circundada de agua doce ou salgada em toda a sua i el T
periferia. Drenigem
Confluencia
Regra Geral: L
Aregra geral de construcio da geometria dos objetos da Classe Ilha é:
1) Primitiva geomeétrica do tipo ponto ou linha ou poligono. T ——
?) Quando a primitiva geométrica for do tipo poligono, sera tracado conforme sua T“““E‘a.“_:”“.
ocorréncia. Observa-se gque ofs) objeto(s) desta classe gera(m) um “hole (*furo”)” nos i
objetos das classes Massa_Dagua efou Trecho_Massa_Dagua. Poritn Dviiipeni
Atributos obrigatorios:
gmme‘l‘iﬂprﬂlimﬂdﬂ= “Sim“ ou KNED-: Ponbe Inicia Poato. Dvenagem
tip-DElemNat= "llha" Dritetgem Trecho_Drenagem l\-'|'-IE1L7ﬂ1_:Iﬂ'"'-"1'-I'HI'I-:.
tipollha= Vide lista de dominio na ET-EDGV. L LI
GERAL Relacionamentos:

Confluencia

a

Trecho Drenagem

Iha_A

Trecho Massa_
Dagua




==poligono==
Patio

+nome:

+modal
+admini

<<linha=>
Funicular

+operacional: Auxiliar{0..1]
+situacaoFisica: Situacao_ Fisical0..1]
+finalidadePatio: Finalidade _Patic[1.."]

String(0..1]

+geometriaAproximada: Boolean[1] 0.1

Uso: Modal_Uso[0..%]
istracao: Administracac[0..*]

+nome: String[0..1]

+operacional: Auxiliar[1]

+geometriaAproximada: Boolean[1]

+situacacFisica: Situacao_Fisica[1]

==linha=>>
Caminho_ Aereo

+nome:

+gecmelriaApreximada: Boolean[1]
+tipoCaminhoAereo: Tipa_Caminho_Aerec[1]
+ipoUsoCaminhoAer: Tipo__Transporte[1]
+operacional: Auxiliar[1]

+situacaoFisica: Situacao__ Fisica[1]

String[0..1]

[
D*‘

—
coincide / dentro de

{se Tipo_Entroncamento:

<<poligono>>
CBGE“Entroncamento_ Area

<=<generica=>

MapTopoGE EDF:-Posto__ Combustivel

<=genericas>

¥emTonob EFRA =sgenericar>
Entroncamento
——— e EGRESTRRION)
Entrocamento ferroviario™ Tipo_|
01 \(
0.1
as |
I
f
<<ponfo>>
Entroncamento__ Pto
+nome: String[0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+tipoEntroncamento: Tipo_ Entroncamentof1]
R
. ==generica>>
0. Estrut_ Transporte T e e e e

~+nome: String[0..1]

~+modalUso: Modal_Usal1.*]
~+administracao: Administracao[0. 1][~—~— — — —
~+jurisdicao: Jurisdicao[0..1]
+concessionaria: String[0.. 1] 0.1 0%
~+operacional: Auxiliar{1] e — — —

+situacaoFisica: Situacao_Fisica(1]

— — — MapTopoGE EDF:Edif_Comerc__Serv

MapTopoGE EDF:.:Posio_ Fiscal ‘

0.1 0

<=genericas=

<=convencional>>

MapTopoGE EDF:.Classif_ Econ__ Administ

—

0
=<generica==
" ca cdficacas | MAPTOPOGE EDF-Edificacao

1

<<genericas>

MapTopoPE ROD: Estacag_ Rodoviaria

g <<generica> ‘
Estrut_ Apoio 02, |

I e T toca
toca +ipoEstrut Tipo_Estrutf1] =

+lipoExposicae: Tipo_Exposicao[1]
—
MapTopePE RO 1
MapTopoPE FER
<<genericas>

MapTopoPE FER:-Estacao_

MapTopoPE HDV

MapTopoPE AER

<=generica=>

<<generica>
MapTopoPE FER Estacag_ Metroviaria

=<linha==
Caminho__ Carrocavel

<<ponto=>

+nome: String[0..1]
+geomelriaAproximada: Boolean(1]

Passagem__ Nivel

| ‘MaanpnPE HDV::CnmpI_Pnrluarin‘

MapTopoPE AER::Complexo_ Aeroportuario

MapTopoPE DUT

==generi

+neme: String[0..1]

<<linha==
Trilha_|

da

+nome: String[0..1)
+gecmetriaAproximada: Boolean[1]

+geometriaAproximada: Boolean(1]

caxs |

MapTopGE EMUAcesso

!

=<generica=>
Travessia

==generica=>

Travessia_Pedestre

+nome: String(0..1]

+geometriaAproximada: Boolean[1]
+ipoTravessia: Tipo_Travessia[1]

+tipoUso: Tipo _Transporte[1]

+ipoTravessiaPed: Tipo_Travessia_Ped[1]
~+largura: Float[0..1]
+extensao: Float[0..1]

Tipo_E

(1

ﬁ Travessia Pedestre P

<=poligono==
CBGE. Travessia_Pedeslre_A

Travessia_Pedestre_L

<<generica=>
Obra_De_Arte_ Viaria

+nome: String(0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+modalUso: Modal _Uso[1. 4]
+malConstr: Mat_Constr{1.7]
+operacional: Auxiliar{1]
+situacaoFisica: Situacao_Fisical1]

+necessitaManutecao: Auxiliar0..1] -

+argura: Floal[0..1]

+extensao: Float(0..1]

+nrFaixas: Integer(1]

+nrPistas: Integer(1]

+posicaoPista: Situacac__Espacial[1]
+tipoPavimentacao: Tipo_Pavimentacao[1.*]

i

o ‘ObraiDeiArleivianaiF‘

<=<poligono==
CBGE:Obra_De__Arte_ Viaria_A

—_ ‘ Obra_De Ade Viaria_L

<=generica=>

Passagem__Elevada_Viaduto

==generica=>
Ponte

+tipoPassagViad: Tipo_Passag Viad[1]
+vaoLivreHeriz: Float[0..1]

+vaoVertical: Float[0..1]

+gabHorizSup: Fleat(0..1]

+gabVertSup: Fleat[0. 1]
+cargaSuportMaxima: Float{0..1]

+tipoPonte: Tipa_Ponte(1]
+vaolivreHoriz: Fleal{0..1]
+vaoVertical: Float{0..1]
+cargaSuportMaxima: Float{0..1]

<<genericas>
Tunel

+altura: Float[0..1]
+tipoTunel Tipe_Tunel[0..1]




Classe Codigo Primitiva Geomeétrica
Entroncamento 1.8.3 Cc
Situacao Método de Confeccédo llustracao
Entrocamento € o cruzamento de vias (rodovias, ferrovias ou arruamentos) que permite a
conexadao de uma via com outra(s). Entrocamento_Pto
Entrocamento -
: Ponte_Rodoviane
Regra Geral: e
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Entroncamento é: etk Trocho, Nedovien
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados Liviaies B e ) i
pelo operador. o Mt o
_____ > e
Atributos obrigatc'rrios: Entrocamento_Pto
tipoEntroncamento= Vide lista de dominio na ET-EDGV. Entrocamento_Pto
Trecho Rodoviano
Relacionamentos: I o
Esta Classe pode agregar objetos da Classe Entroncamento Pto. Esta classe pode ' Powto_Rodoviario
agregar obetos da classe Entroncamento_Area. Se tipoEntroncamento = “Entroncamento Entrocamento_Pto| W
GERAL ferroviario”, esta classe pode coincidir ou estar dentro da classe Patio.

Entrocamento_Pio
Entrocamento a

Fomto_Rodoviar

Trecho Rod
Sy —

Pomo_ Rodovinno

-

Entrocamento_Pro

Trecho_Rodovano

& pome Rdoviario

| Evtroncamentn —Trecho_Amuamento_A |
= 1

[Frecho_Armaamento, & |

Jllerhu_.lrnlameﬂm_»l |

Trecho_Amuamenta_A | [memo_amiamenta a |

-
- | Trecha_ssruamenta_s
Trecho,_Armaamentn_A —

[wecho_amiamento_a




Classe

Codigo | Primitiva Geométrica

Entroncamento_Pto

1.8.4 | *

Situagao Método de Confeccdo llustracao

Entrocamento € um ponto que determina a conexao de duas ou mais vias rodoviarias,

cujos trechos rodoviarios sao representados por linhas. Em situagdes excepcionais podem

ser utilizados em caso de arruamentos (arruamentos tipo linha). Pl Rebpivn

Regra Geral: Entrocamento_Pto

A regra geral de construg@o da geometria dos objetos da Classe Entroncamento_Pto é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto. Eatrocamento_Pte
GERAL

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
tipoEntroncamento= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo ser(em) agregado(s) pela Classe Entroncamento.

Um objeto desta Classe deve coincidir com wum objeto da Classe
PE_FER_Ponto_Ferroviario efou PE_ ROD_Ponto_Rodoviario.

Trecho Rodomviario

Poaie_ Rodaviaro

Entrocamento_Pto




Entroncamento_Area = Classe Basica Mapaemeto Grande Escala

Classe

Coadigo

Primitiva Geométrica

Entroncamento_Area
Método de Confecgdo

2.2.27

L

llustragao

GERAL

Entrocamento_Area & a area que determina a regido de intersecgio entre duas ou mais
vias rodoviarias ou arruamentos.

Regra Geral:
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Entrocamento_Area é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Naao”.

Relacionamentos:

Um ou mais objetos desta Classe pode ou ndo estar dentro de um objeto da Classe
GE_PPB_Faixa Dominio_Armuamento. Um objeto desta Classe pode estar entre trés ou
mais objetos da Classe Trecho Arruamento.

Faixa_[dominio_Armiamsenio

Arruamanio |

OBS é uma classe ndo apenas um generalizacdo cartografica




Situagao

Classe

Passagem_Elevada_Viaduto

Método de Confecgéo

Cédigo
1.89

‘ Primitiva Geométrica

[

GERAL

Passagem elevada ou viaduto € uma obra de arte cuja finalidade & permitir a transposicao
de um trecho de rodovia, trecho de arruamento, trecho de ferrovia, vales ou grotas em
nivel superior ao solo ou mesmo contornando encostas. Este tipo de obra de arte pode
também ser utilizada para subtituir a necessidade de aterros em obras viarias.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da

Passagem_Elevada_Viaduto é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou linha ou poligono.

geometria dos objetos da Classe

Atributos obrigatdrios:

geometriaAproximada= “Sim" ou “Nao”;
tipoPassagViad= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
modalUso= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

posicaoPista= A ser preenchido.

Relacionamentos:

Esta Classe & uma especializacio da Classe Obra_De_Arte_Viaria. Objetos desta Classe,
quando sua primitiva geometrica for do tipo linha, devem tocar dois objetos das Classes
PE_ROD_Trecho_Rodoviario efou da classe GE_Trecho_Arruamento e dois da Classe
PE_ROD_ Ponto Rodoviario @ um ou mais objetos devem coincidir com um objeto da
Classe PE_FER_Trecho Ferroviaric. Quando for do tipo ponto um objeto desta Classe
deve coincidir com um objeto da Classe PE_ROD_Ponto_Rodoviario e tocar dois objetos
da Classe PE_ROD_Trecho_Rodoviario efou da classe GE_Trecho_Arruamento e um ou
mais objetos devem estar sob um objeto da Classe PE_FER_Trecho_Ferroviario. Quando
for do tipo poligono um ou mais objetos desta Classe podem conter um objeto da Classe
PE_FER_Trecho Ferroviario e tocar objetos da Classe GE_Trecho Rodoviario A efou da
Classe GE_Arruamento_A.

Parm_Radovianio

Trechoe Rodovianoe

Trecho Rodaviano

Pontn Redoviang

Pomio_Rodoviarse

Passagem_Elevada_
Viaduto_L

Treche Rodovians,
Passagem Elevada_
Viaduto P

»

Passagem_Elevada_
Vinduta_L

Trecho Rodoviario




Classe ‘ Codigo ‘ Primitiva Geométrica

Passagem_Elevada_Viaduto ‘ 189 ‘ 'ii? l:]

Situagao Método de Confecgao llustragido

Fnacho. Rodevisns l Trecho Ferroviaro

m——

Trecho_Rodoviario Passagem_Elevada_

Viaduta_L

Trecho_Rodoviario




| <<generica=> s - -
| o coincide /dentro de T 7\
|
‘ (S 4 ’_ __________________ <<generica>> ‘
] MapTopoGE EDF:Edif_Rodoviaria o1 |
} <<generica % o e ‘
MspTopoPE TRA-Estrui_ Transporte = i
——————— —= ==generica=>
| : } - SR MapTopoPE TRA::Entroncamento
| 0s 01 | ‘ <<convencional>> \ ~ - kgt ‘MEPTDWPE —
| | | | | mapTopocE EDF: Cassit_Econ Administ it ?
i i | | g 0.1 0.1
‘ | classifica edificacao ‘
‘UT o- | | | ‘ | |
‘ | - | e ‘ |
| | | MapTopoGE ‘EDF.:PQSID_FaIicl'a_Mllllar ‘ }
} | | <<generica>> &= | |
| | || MapTopoGE EDF-Posto_Policia_Rod_Federal | | | ‘
0r | | L o= [ | — 0.2 | ‘
| T i |
MapTopoGE EDF::Posto_Combustivel ‘ | df l e | |
0.1
4 | | | | |
— ‘
<<genericar> -
. e | ‘
S | b oo ol \ |
| | | — |
£ 0.2
<<generica>> I_Eﬁ]ananta <<generica~> toca o <o ‘ ‘
o o '_ v e —————————— ] MapTopoPE HID:‘Barragem_ P | |
: . G Stringl0. *] 01, 01
+HipoEStrut Tipo_Estrut]1] = Estacio +S:$:em |
; ‘ B e <<linhas:
modalUso: Medal_Uso = Rodovidrio +lipoVia: Tipo_Via * et i | }
X +jurisdicao: Jurisdicao 1] 01y 01 = a-oors.
0. = ! <1 |
e = 0. | +administracao: Administracao1] - — e e ‘ |
. e “+concessionaria: Stringl0..1]  HID-
N T - = e ;iﬂmﬂu:;’?remﬂ MapTopoPE HID::Barragem_A| | }
dliar[ 1]
wailgps: 200 ORI
< tuacaoFisica: Situacao_Fisical1] =i = |
MapTopoPE TRACaminho Carmwvel’» i generica=> ‘
o “ g ]
777777777 +nrFaixas: Integer1] = 02 e ‘ ‘
[ e e “trafego: Trafegol 1] | |
‘ | tipoPavimentacao: Tipo_Pavimentacact} !
| ’777777777777777E»7+Bnlammwsunammam] — |
‘ [ - e ! ‘
| i o s MapTopoPE TRA:Ponte ‘ |
| 0.2
\ ‘ ul — | |
‘ e = _‘ =<<generica>> ‘
} | | ‘ ‘ &~ ] MapTopoPE TRA:Passagem_Elevada_Viaduto ‘ ‘
% 4% 0.2 02 ‘ ‘
‘ [ | ‘ |
7 <] > ‘
- T o
| | Trecho_ Redoviario ‘ — ‘ ‘
0.2
| | | +codTrechoRod: Stingld. ] 3 ‘
| | e | = | [Agrega (2.0umars) echos rodovia and tipaTrechoRod=Trecho de enrancamento : !
|
| +rachoEmPerimatrolUanc: Boolaani] R T ‘ |
| | +limiteVelocidade: Floal[0.1} T~ 7777 .
‘ | | +acostamento: Boolean(0.. 1] e |
‘ ‘ 0.1 utilidddo como ‘
} | ‘ ——_— 4'L T {3 trechoEmParimeffoUrbano="5im" |
I
| } | | ‘— ] Trecho_Rodoviario_L | }
| ‘ t 1 d o Z
o . ‘
| <<poligono>> == S0 s i e
| } \ recho_Rodoviario_A = == ‘
| <<poligono>> «{ =<=ponto==
| | } = — T o | | MapTopoPE TRATravessia_ Pedesire_P
‘ | | e - CBGE:Trecho_Arruamento 5 !
| AR | <<t | <<linha>>
| | | - — {CEGE e <<genericar~ —"— MapTopoPE TRA Travessia_Pedesire,_L
| | - —— e PTOPOPE TRA-Travessia_Pedestre| | — =
MapTopoPE TRA: Travessia_ P 0.2 =<linhax= - avess
L = N z | | <<poligono>>
‘ - — . TRATravessia_L| | sobre/abaixo i =
L
7777777777777777777777777777 |




Classe

Trecho_Rodoviario

Codigo
1.134

Primitiva Geomeétrica

L

Situagao Método de Confecgao llustragado

Trecho rodoviario @ a segmentacao correspondente a uma ou mais rodovias definid entre e

dois pontos rodoviarios. A segmentagcdo de rodovias em trechos & determinada pela

necessidade da geragao dos pontos rodovarios, os quais podem, entre outros, sinalizar oo

alteracao das caracteristicas técnicas de um trecho rodoviario em relagao ao anterior.

Regra Geral:

Acregra geral de construcdo da geometria dos objetos da Classe Trecho_Rodoviario é:

1) Pode assumir concomitantemente os tipos geomeétricos linha e poligono; s

2) Quando na ocorréncia da geometria linha, seu inicio e término sempre tocam um objeto | Tre¢ho-Redoviario

da Classe Ponto_Rodoviario;

3) A linha sempre sera tragada no eixo central do trecho rodoviario, mesmo no caso de

trechos com multiplas vias. Caso as pistas estejam separadas por canteiro passivel de ser

adquirido, em escala maxima prevista para sua visualizagdo, ser@o adquiridos todos os /

eixos da via rodoviaria;

4) Um objeto da Classe Trecho Rodoviario que coincida com um arruamento, deve ser

utilizado como Arruamento. T
GERAL ) P

Atributos obrigatérios:

geometriaAproximada= "Sim” ou "N3o";
tipoTrechoRod= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
revestimento= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrPistas= A ser preenchido;

nrFaixas= A ser preenchido;

trafego= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
canteiroDivisorio= “Sim" ou “Nao”;
trechoEmPerimetroUrbano= “Sim” ou "Nao";
tipoPavimentacao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Trechs Rodoviario

ol

Partn Rodeviano

Wi | Trocho Rodoviar

Ponte_L Sy




Classe Codigo Primitiva Geométrica
Trecho_Rodoviario 1.13.4 [ ]
Situagio Método de Confeccéo llustracdo
Objetos dessas classes devem tocar dois objetos da classes Ponto_Rodoviario. Um objeto [ T
desta Classe deve estar dentro de um objeto da Classe N =2
GE_PPB_Faixa_Dominio_Rodovia. Objetos de Classe podem tocar objetos das Classes E ST
PE _HID Barragem P, GE Tunel A, GE Ponte A, GE Passagem_ Elevada Viaduto A, ¥ Trechs Rodiviaris

PE_TRA_Travessia_P, PE_TRA_Travessia_L, Passagem_Nivel. Um ou mais objeto(s)
desta Classe pode(m) tocar um ou mais objeto(s) das Classes PE_TRA Trilha Picada,
PE_TRA_Caminho_Carrocavel e GE_EDF_Edificacao_P. Um objeto desta Classe pode
ou nao estar adjacente a objetos das Classes GE_EDF_Posto_Policia_Rod_Federal,
GE_EDF_Posto_Policia_Militar e GE_EDF Posto_Fiscal. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) ou ndo ser(em) utilizado(s)] como objeto(s) da Classe
GE_Trecho Arruamento, se trechoEmPerimetroUrbano= “Sim”. Um objeto desta Classe
pode ou nao ter entre suas pistas, um ou mais objeto(s) da Classe GE_Canteiro_Central.
No caso de um trecho rodoviario ser adjacente a um trecho rodoviario de outra via
rodoviaria, o canteiro central podera estar entre os dois. Um ou mais objeto(s) desta
Classe pode(m) ou ndo estar(fem) sob ou sobre objetos da Classe
PE_TRA Travessia Pedestre. Um ou mais objetos desta Classe podem conter entre
objetos da Classe GE_Canteiro_Central. Trés ou mais objetos desta Classe podem ser
agregados por um objeto da Classe PE_TRA_Entroncamentc quando tipoTrechoRod=
Trecho_Entroncamento.

]:;_'.ln' Rodovians

Ponta_Rodoviame

et i v e

Pong Rodowiarsn

- -

- .* P

Emtrocamento_Pto
Entrocamento Pio
Trecha Redoviario
“Trecho_Roduyiarss Ea—
Ly —
/ ' T Pento_Rodoviano
Entrocamento_Pto vl




Classes Basicas Mapeamento Grande Escala (n&o é umaclasse é apenas um generalizacdo cartografica)

Classe | Cadigo Primitiva Geométrica
Trecho_Rodoviario_A ‘ 2.2.40 — ]

Trecho rodoviario € um conjunto de ligagbes rodoviarias entre dois pontos.

Regra Geral:
A regra geral de construgcao da geometria dos objetos da Classe Trecho rodoviario € um

conjunto de ligagbes rodoviarias entre dois pontos rodoviarios:
1) Primitiva geomeétrica do tipo poligono.

Trecho_Amrsamento_L

Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= “Sim” ou "Nao";
tipoTrechoRod= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
jurisdicao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
revestimento= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
operacional = Vide lista de dominio na ET-EDGV;
situacaoFisica= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
nrPistas= A ser preenchido;

trafego= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
canteiroDivisorio= "Sim"” ou "Nao”;
trechoEmPerimetroLegal= "Sim” ou "Nao";
tipoPavimentacao= Vide lista de dominio na ET-EDGWV.

GERAL

Trecha_Rodoviario A Trecho_Rodovidrio-A

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe deve estar dentro de um objeto da Classe
GE_PPB_Faixa_Dominio_Rodovia. Objetos de Classe podem tocar objetos das Classes
PE_HID_Barragem_P, PE_TRA_Tunel_A, PE_TRA_FPonte_ A,
PE_TRA_Passagem_Elevada Viaduto_ A, PE_TRA_Travessia L,
PE_TRA_ROD_Passagem_MNivel. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) tocar um ou
mais objeto(s) das Classes PE_TRA_Trilha_Picada, PE_TRA_Caminho_Carrocavel e
GE_EDF_Edificacao_P. Um objeto desta Classe pode ou nac estar adjacente a objetos
das Classes GE_EDF_Posto Policia_Rod_Federal, GE_EDF_Posto_Policia_Militar e
GE_EDF_Posto_Fiscal. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndoc ser(em)
utilizado(s) como objeto(s) da Classe Trecho Arruamento. se

trechoEmPerimetroUrbano= “Sim". Um objeto desta Classe pode ou nao ter entre suas
pistas, um ou mais objeto(s) da Classe Canteiro_Central. No caso de um trecho rodoviario
ser adjacente a um outro trecho rodoviario de outra via rodoviaria, o canteiro central
podera estar entre os dois. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo estar(em)
sob ou sobre objetos da Classe PE_TRA Travessia_Pedestre. Um ou mais ojetos desta
Classe podem conter entre objetos da Classe Canteiro_Central.

Treche Mass Dagus




MapTopoPE REL

<=poligono>>
1 Terreno__ Exposto
==jgolinha== -
Isolinha_ Hipsometrica . -] ==poligono== [P SR R VS VT G +geometriaAproximada: Boolean[1]
- = - [ dentro de MapTopoPE HID::Massa_ Dagua dentro ] +lipoTerrExp; Tipo_Terrenc_Expostol0..1]
+geometriafproximada: Boolean(1] = Sim ‘ 1 | +causaExposicac: Causa_ Exposicao|0..1]
= ‘ Elemento_Fisiografico_ L ==amostragem==
I ‘ T | +geometriaAproximada: Boolean]1]
r o | - |
<<isolinha=> ‘ D ‘ Elemento_Fisiografico_ A | ¥ ‘ Elemento_Fisiografico_P . Z>
Clinva Rl <<igolinhas> | ) | | “amm‘ﬁagem»
+cota: Integer{1] Curva__Batimetrica B _H‘x e e e e o ke Ponta_Cotado_ Altimetrico

+depressao: Boolean[1]
+tipoCurvaNivel: Tipo__Curva__Nivel[1]

~+profundidade: Integer{1]

==generica==
MapTopoPE HID::Barragem

D [chlina_A e ‘Dolina_F'

—

‘ sobrepde

Ponto__ Cotado__ Batimetrico

+cotaComprovada: Boolean[1]

<=genericas> +profundidade: Fleat{1] +cota: Float{1]
Elementfo__ Fisiografico
0.* |+nome: String[0..1] q
+geometriaAproximada: Boolean[1]
[ =<genericas=
==generica== Alteracao__ Fisiografica_ Antropica
Elemento__Fisiografico _ Natural
+ipoAlterAntrop: Tipo_ Alter  Antrop{1]
HipoElemNat Tipo__Elem_ Mat[1] A
A} ,
<<generica>>
Corte ==generica==

+malConstr: Mat_Constr{1..*]

+tipoAlterAntrop: Tipo__Alter_ Antrop[1] = Corte

MapTopoPE HID::Canal_Vala

“Zgenerca==

MapTopoPE ECO::Ext_Mineral

=<generica==

Alerro

+matConstr: Mat_Constr{1..%]
+ipoAlterAntrop: Tipo_ Alter Antrop[1] = Aerro

I T SE |
Lo
==generica==
Dolina

+ipoElemMat: Tipe Elem_ Nat[1] = Dolina

<<genericas»
Gruta__ Caverna

<<genericass
Rocha

+ipoElemMat: Tipe Elem_Nat[1] = Gruta ocu Caverna

0* ==generica==
Duna
e — J—
sobrkpde +fixa: Boolean[1]
0. | +ipoElemNat Tipo Elem_ Nai[1] = Duna
|
==poligono==

MapTopoPE VEGVeg _ Natural

I____A____l

+formaRocha: Forma__Rochall..1]
+ipoElemiat Tipo_Elem_ Nat[1] = Rocha

| ==genericas=

T ‘ Gruta_Caverna_P

Gruta_Cavema L

MapTopoPE HID::Rocha _Em__Agua

=<=generica>>
MapTopoPE HID:llha

<=ponto== 0.1
Pico ]
—
+ipoElemNat: Tipo__Elem_ Nat[1] = Pico coincide
0+ 0.1 ==generica==
N B Arquipelago

+nome: String(1]

+judiscao: Jurisdicac(1]




Classe

Cadigo Primitiva Geométrica

Curva_Nivel

1.6.6

Situagao Método de Confecgdo llustracao
Curva de nivel € uma linha continua e fechada que representa a sucessao dos pontos
de mesma altitude sobre o terreno, referidos ao “datum” vertical estabelecido.
Regra Geral:
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Curva_Nivel é: —
1) Primitiva geométrica do tipo linha que deve ser tragada respeitando o modelado do \
terreno. /9 |
Atributos obrigatérios: WD

GERAL geometriaAproximada= "Sim" ou “Nao”; — -
cota= A ser preenchido;
depressao= "Sim" ou “Nao";
Curva_Nivel

tipoCurvaNivel= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe &€ uma especializacdo da Classe Isolinha_Hipsometrica Um ou mais
objeto(s) desta Classe pode{m) ou nio estar(em) adjacente a um ou mais objeto(s)
da Classe PE_HID Barragem. Um ou mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou nao
estar(em) sobrepostos a um ou mais objeto(s) da Classe Elemento_Fisiografico.

Terreno_Exposto




E— Cédigo Primitiva Geomeétrica
Curva_Nivel .
Shacho Método de Confecgao .

Regra de construgao: s

Segue o caso geral. |
Dolina

Atributos: = v s

CASO PARTICU-LAR |depressao =“Sim". T
1:

Objeto Curva_ Nivel
com o valor “Sim”
para o atributo
depressao

Relacionamentos:
Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da Classe Dolina, quando sua
geometria for do tipo poligono.

Curva_Nive|

depressan = “Sim™
Regra de construgao:
A geometria dos objetos da Classe Curva Nivel devera ser tracada de forma Curva Nivel Massa-Dagua
continua. 7
CASO PARTICU-LAR
2:

Objeto Curva_ Nivel
encontrando os
objetos Barragem,
Aterro, Corte

Yarrag
Ponto_Drenagem Barragem

Curva_Nivel

\

Trecho Drenagem

|




Curva_Nivel | 166 —

Regra de construgao:
O vértice dos objetos da Classe Curva_ Nivel deverao sempre gue possivel, estar
sobre o trecho de drenagem, tolerando-se uma distancia deste vértice a linha de

CASO PARTICU-LAR drenagen de até 0,3 mm na escala da carta.

3

Objeto da Classe
Curva_ Nivel
cruzando os objetos
Trecho_Drena-gem

Trecho_Drenagem

Regra de construgao:

Se o objeto da Classe Curva_Nivel tiver que cruzar o trecho de massa d'agua, devera
fazé-lo em linha reta. Para efeito desta especificagio técnica, considera-se esta linha
CASO PARTICU-LAR |reta como o prolongamento da curva de nivel.

Curva_Nivel

4:
Atributos:
Objeto da Classe |geometriaAproximada = “Sim".
Curva_ Nivel

encontrando um
objeto da Classe
Trecho_Massa_Dagua
. que necessita ser
transpassada

Trecho Drenapem Trecho Massa
Duagua




Classe \ Cédigo Primitiva Geométrica

Corte | 1.6.4 * [ ]

Situagdo Método de Confeccéo llustragcdo

Corte € uma obra cuja terra foi retirada para a formacéao de plataformas com o objetivo de
permitir a passagem de rodovias ou ferrovias.

Regra Geral:
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Corte é:

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou poligono.

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;
matConstr= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoAlterAntrop= “Corte".

Relacionamentos:

Esta Classe € uma especializagao da Classe Alteracao_Fisiografica_Antropica. Um ou
mais objeto(s) desta Classe pode(m) ou ndo estar(em) adjacentes a um ou mais objeto(s)
GERAL da Classe PE_ROD Trecho Rodoviario e PE__FER Trecho Ferroviario, se
tipoAlterAntropica for igual a “Corte” ou “Aterro”.

Trecho Rodoviario

I'recho Rodoviario




MapTopoPE VEG

<<poligono=>
Vegelacao
+nome: String[0..1]
+geometriaAproximada: Boolean[1]
+classificacaoPorte: Classificacao_ Porte[1]

ba
==paligono=> ==poligono== —"igual
Ve Nt Vegqg_Cultivada R ==poligono==
+tipoLavoura: Tipo_Lavoural1] G5 G CBGE:-Area_ Agropec__Ext_Vegetal Pesca

+antropizada: Auxiliar[0..1]
+secundaria. Auxiliar[0..1]
+densidade: Densidade[0..1]

+finalidade: Finalidade Cultura[0..1]
+terreno: Condicao_ Terreno[0..1]
+CultivoPredominante: Cultiva  Predominante[1..*]

" ==generica>=
MapTopoPE ECO::Equip__ Agropec

==poligono== 0.+
Veqg Area Contato

==zpoligono==

+ipoVeq: Tipo Vegetacao[2.*]
— Reflorestamento
==poligono== ‘
Campo ==poligono>== ==poligono>= 3
_ : - Caatinga Veg_Restinga =<paligono=>
+densidade: Densidade[1] = Baixa Brejo__ Pantano
IEEEERE T AN L] | +especiePredominante: Especie
- 0.*
==poligono== (;;210[')'?:::::3 | <<poligono>> ... 0+ | ==poligono==
Cerrado Mangue T Floresta
+vereda: Auxiliar[1] co_.be o | E{--* | +especiePredominante: Especie[0..1]
0:1 | 1 » | |
| contem |
==poligono== ==poligono== [t=—
MapTopoPE HID::Banco__ Areia__ A MapTopoPE HID::Area_Umida | _ _L
contern




ORIENTACOES ESPECIFICAS PARA A CATEGORIA VEGETAGAO

1) Os objetos das Classes desta Categoria possuem a primitiva geométrica do tipo poligono. Esta geometria
sera adquirida pela visualizacao dos limites do objeto. Caso estes limites (total ou parcialmente) coincidam
com os limites de geomefria de outro(s) objeto(s), como por exemplo Limite_Massa Dagua,
Trecho_Rodoviario, Trecho_Ferroviario, etc a geometria de objetos desta Classe devera ser gerada
duplicando estes limites e tornando-os um poligono;

2) Os objetos continuos das Classes desta Categoria quando forem “cruzados™ por um objeto, onde a
dimensdo largura ndo seja adquirida em escala (primitiva geomeétrica do tipo linha), como por exemplo:
Trecho_Drenagem, Trecho_Rodoviario ou Trecho_Ferroviario, ndo serdo divididos. Caso o usuario final
necessite subdividir o poligono, podera fazé-lo utilizando a geometria do objeto que o cruza e os valores dos
atributos do tipo largura do objeto que cruza. Exemplo: vide figura ao lado;

3) Todos os objetos das Classes desta Categoria poderdao ser sobrepostos pelos objetos das Classes
Elemento_Fisiografico Natural ou Curva_Nivel. Cabe ressaltar que estes sao abstragbes necessarias a
perfeita representagdo cartografica, portanto ndo seguem plenamente a situagio geografica de ocorréncia.
(Exemplo: Curva de nivel em cima da Mata, vide figura ao lado).

OBS.: Objetos da Classe Vegetacao (vide suas especializagbes) podem cobrir objetos da classe
Terreno_Sujeito_Inundacao, da Categoria Hidrografia.

\
Veg Area Comtato

Trecho Masa_

Dugua Floresta

Trecho Rodoviario

Cerrado

Trecho Drenagem




Classe Cadigo |Primitiva Geométrica

Mangue 1147 | T

Situagao Método de Confecgdo llustragao

Mangue &€ uma formacao pioneira de influencia flivio-marinha de ambiente salobro,
situada na desembocadura de rios e regatos no mar, onde, nos solos limosos (manguitos),
cresce uma vegetacao especializada, adaptada a salinidade de aguas.

Regra Geral:
Aregra geral de construgao da geometria dos objetos da Classe Mangue é:

1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Mangue

Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

tipoVeg= "Vegetagcao de mangue”;

classificacaoPorte= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

GERAL

Relacionamentos:

Esta Classe &€ uma especializagdo da Classe Veg_ Natural e caso, no momento da
aquisicao da geometria, exista a informagao que o mangue fora antropizado anteriormente,
este sera adquirido com o seu atributo antropizada=Sim. Um objeto desta Classe pode
ser sobreposto por um ou mais objeto(s) ( vide item 3) das Orientacbes Especificas desta
Categoria). Um ou mais objetos devem ser contidos por um objeto da Classe
PE_HID_Area_Umida.




MapTopoPE SNE

==generica== e e i A it i i il i i A o i el
Complexo__ Saneamento ]
+nome: String[0..1] -~ L <<genericas> |
+classeAtivEcon: Classe  Ativ_ Econ[0..1] CBGE::Deposito_ Geral |
+administracao: Administracac[1] 0.1 = 1* =
= igono== = . 2
+operacional: Auxiliar{0..1] Bamg$9 P +nome: String[0..1] |
+lipoSaneamentoBasico: Tipo_Saneamento_Basico[1] = +geometriaAproximada: Boolean[1] |
+nome: String[0..1] +operacional: Auxiliar(0..1]
& +geometriaAproximada; Boolean[1] +situacaoFisica: Situacao__Fisical0..1] |
+ipoEquipDesenvSocial: Tipo_Equip_Deseny_Social = Barragem Calgaddo +tipoDepGeral: Tipo_Dep_Geral[0."] |
+matConstr: Mat_ Constr{0..*]
+tipoExposicao: Tipo_ Exposicac[1] |
0.1 — &.1 +tipoProdutoResiduo: Tipo_ Produto  Residuo[0..*] |
g1 SEum +ipoConteudo: Tipo_ Conteudo[0..%] |
— +unidadeVolume: Unidade Volume[d..1]
—y MapTo| E EB:EH:E?S:;ME;SEW ial +valorVolume: Float[0..1] |
sHm Do 5 — z_Sod +estadoFisico: Estado_Fisico[0..1]
+finalidadeDep: Finalidade Deposito[1] |
igadoa +ratamento: Auxiliar{1] |
01| — |
toca |
1.5 DA {se mafTransp="Efluentes” ou "Esgoto”}
<<generica== 0.* |
Complexo_Abast_Agua e | |
S — — — — —] :
+ipoSaneamentoBasico: Tipo_Saneamento_Basico = Abastecimento de dgua Dep_ Abast _Agua S S A VI SR =<linha== |
Q 0.1 1.* | +situacaoAgua: Situacac_Agua[1] toca MapTopoPE DUT::Trecho_ Duto |
. | 0:1 {se matTransp="Agua’} 0: |
| ¥ | Dep_Abast Agua P D Dep_Abast Agua A : |
= = = = = = ==linha== |
| MapTopoPE DUT::Galeria__ Bueiro |
| - e '
==genefica=> classifica edificacao ==convencional== |
| MapTopoGE EDF:-Edificacao MapTopoGE EDF::Classif_Econ_ Administ |
| s 5 |
| 0.* |
s s o] ==generica== ==generica== g O S W u
MapTopoGE EDF:-Edif__ Abast_ Agua MapTopoGE EDF:-Edif_ Saneamento
0.




Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Complexo_Abast_Agua 1.7.3 c
Metodo de Confecgdo llustragdo

Complexo de abastecimento de agua é um conjunto de componentes fisicos de uma
estrutura destinada ao tratamento de agua para as atividades humanas.

Regra Geral:
A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Complexo_Abast Agua é:

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto efou linha
efou poligono;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados
pelo operador.

Atributos obrigatorios:
classeAtivEcon= “Captacao, tratamento e distribuicao”;

administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode ou nao agregar um ou mais objetos das Classes
GE_Area_Abast_Agua e Classe GE_EDF_Edif_Abast_Agua e deve agregar um ou mais
objetos da Classe Dep_Abast_Agua.

Dep_Abast Agia

Edif Abast Agua

Area_Abasi
Agua

Abast
U




==pontos=
Marco_De Limite

+nome: String[0..1]
+geometriafproximada: Boolean[1]
+codigo: Stringl0..1]

+ipoMarcoLim: Tipo_ Hierarquial1]
+latitude: String[1]

+longitude: String[1]

+altitudeCOriometrica; Float]0..1]
+sistamaGeodesico: Sistema  Geodesico[1]
+outraRefPlan: String[0..1]

+referencial Altim: Referencial_Altim[0..1]
+outraRefAlt: String[0..1]

+orgEntResp: String[0..1]

T
coincide

==amostragem==

MapTopoPE REL::Ponto__ Cotado__ Altimetrico

== ponto==
Pto__ Est_Med__ Fenomenos

+nome: String[0..1]
+geometriafAproximada: Boolean[1]
+tipoPtoEstMed: Tipo_ Pto Est Med[1]
+codEstacao: String[0..1]

MapTopoPE FTO

==ponto==
FPio_ Geod _Topog_ Conirole

+geometriafproximada: Boolean[1]
+ipoRef: Tipo_ Ref1]

+latitude: String[1]

+longitude: String[1]
+altitudeCrtometrica; Float[0..1]
+altitudeGeometrica: Float[0.. 1]
+sistemaGeodesico: Sistema  Geodesico[1]
+outraRefPlan: String[0..1]

+referencial Altim: Referencial  Altim[1]
+outraRefAlt: String[0..1]

+codPonto: String[0..1]

+0obs: String[0..1]

7

|

<<ponto>>
Pto__Ref_Geod__Topo

+nome: String[0..1]

+proximidade: Proximidade[1]

+tipoPtoRefGeodTopo: Tipo_PtoRef Geod Topo[1]
+redeReferencia: Rede_ Referencia[1]
+referencialGrav: Referencial _Grav{1]
+valorGravidade: Float{0..1]

+situacaoMarco: Situacao__Marco[0..1]

+dataMedicao: String|[0..1]

+dataVisita: String[0..1]

e e iy

| {

==[enerica==
0.1 Est_Med Fenomenos

“+nome: String[0..1]
+orgacEnteResp: String[0..1]

<=ponvencional==
MapTopoGE EDF::Classif_ Econ__ Administ

—
classifica edificacac

==generica==
MapTopoGE EDF: Edificacao

0.

==generica==

" | MapTopoGE EDF::Edif_ Constr__Est_Med__Fen




Classe

Cadigo Primitiva Geométrica

Situacao

Pto_Ref_Geod_Topo
Método de Confeccao

156 ﬁi\f’

llustragao

GERAL

Ponto de referéncia geodésico topografico € um ponto de referéncia, materializado no
terreno, utilizado em processos geodésicos e topograficos.

Regra Geral:
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Pto_Ref_Geod_Topo é:
1) Primitiva geometrica do tipo ponto.

Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”;

proximidade= Vide Vide lista de dominio na ET-EDGV;
tipoPtoRefGeodTopo= Vide Vide lista de dominio na ET-EDGV;
redeReferencia= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
referencialGrav= Vide lista de dominio na ET-EDGV,;
tipoRef= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

latitude= A ser preenchido (-GGG"MM'SS.s555");
longitude= A ser preenchido (-GGG*MM’'SS.sss5");
sistemaGeodesico= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
referencial Altim= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe & uma especializagdo da Classe Pio_Geod_Topo_Controle.

Um objeto desta Classe pode ou nao coincidir com um objeto da Classe
PE_REL_ Ponto_Cotado_Altimetrico efou Pto_Controle.

Ptn_Réf_Gmd_Tupo




Exemplificacoes do ANEXO B-> Grandes Escalas



Exemplificacao Grandes Escalas

OBS Situacdao normal - adquirir poligono (geometria no mundo real)



‘ MapTopoGE EDF ==convencional== ==generica==
< <poligono > % _— =
€T THB=Pavimento <<P°"9“"'9:‘:d " <=poligono=> Classif_Econ_ Administ Posto__ Combustivel
CBGE=A De_Propri Parti 2 4 ”
+nome: String[0.. 1] e T sl 1 g: CBGE: Area__Residencial__Nao__Edificada +administracao: Administracaol0..1] ~+tipoEdifComercSenv: Tipo_ Edif _Comerc Serv = Posto de combustivel
weomiifia-:ﬁjrmﬁmada: Boolean[1] Q " +clagseAtivEcon: Classe  Ativ_Econ[0.7]
s 0l 1 — +divisaoAtivEcon: Divisao _Ativ_Econ[0_*]
ﬂeshna;aoUso: F\nalldadg[ﬂl..‘] 1 » | | BRI o G m\f &DH[D 1
+tipoPavimento: Tipo_Pavimento[J.. 1] [ 45 0.1 adjacente = = el = <<generica==
+nivelPavimento: String[d.. 1] 'J / ==generica>>= +propricAdm: Boolean[0..1] Edif Comerc Serv
+alturaRelSolo: Float[o.. 1] Hab__ Indigena — —
+alturaPeDireto: Float(0..1] ==gensrica== - : +tipoEdifComercServ: Tipo_Edif_Comerc_Senv{1.."
Edif_Residencial i ilientl] Qs 1-I'u'f:glldaue' Fmaiidade[‘lp?]_ — =
<zgenerica== +isolada: Auxiliar1] & = =
5 2 Ed“_séneam‘.’nm L | ==generica=>
+tipoEdifSaneam: Tipo_ Edif Saneam[1] v ==convencional== Edif_ Industrial
N Endereco__ Edif
==generica=> [ Sl ==poligono== = +chamine: Auxiliar[0. 1]
Edif_Abast_Agua Edif_ Habitacional Telheiro +CEP: Integer1]
. - 3 - - : “+pais: String[1] <=genericas=
+ipoEdifAbast Tipo_ Edif _Abast{1] +geometriaAproximada: Boolean[1] +unidadeFederacac: String[1] Edit_Agro, Ext_Vegetal P
— [ ]| Edificacac_a Edificacao_P pioolelcidalioo felisro +municipio® String[1] 1 = == =
<<convencional=> e hAS e [ ~+bairro: String[0..1] SHEAEET e T il S LR bl
MapTopoGE EDF::Equip__Desenv__ Social h 0.* ~+logradoure: String(0..1]
| | | v +bloco: String[0..1] ==generica==
0.1 & Ut R s é 0.1 +numeroSequencial: Integer{0..1] Edif BExt Mineral
L L ~+numerohetrico: Integer(0..1]
==generica=> ==generica=> ~+numercPavimento: Integer[. 1]
Edif_Desenv_ Social Edificacao S—
[ - classifica edificacao feetay
~+nome: String[0..1] 0. 01 Edif_ Rodoviaria
- +geometriaAproximada: Boolean[1] — Z = %
SRR - g ~+alturaAproximada: Float{0..1] —» :?'m;;.i'mﬂj T.';;’.*Edgj'qm“ 2l
Edif_Pub__Militar il Al 1] endereca edificacao jurisdicao: Llrl. icao[0..1]
- : : 0.1 ~+goncessionarna: String[0..1]
+ipoUsoEdif: Tipo_Uso_ EdIfi1] e ~+operacional: Auxiliar(0..1]
+jurisdicao: Jurisdicao[1] = = +matConstr: Mat_Constr{0..1] o
- i - Edif_Ensino S Do s : =g
+tipolnstalMilitar: Tipo_Instal _Militar[1} — +situacaoFisica: Situacao_ Fisical0.. 1] Edif M Ee T
+Huristica: Auxiliar[0..1] = =
+ipoEdifMetroFerrov: Tipe_Edif_Metro  Ferrov{1.]
<=generica=> = +jurisdicac: Jurisdicao[0..1]
eI “+concessionaria: String[0..1]

==generica=>
Posto_Policia_ Militar

+nivelAtencao: Nivel _Atencao[1]
==generica==>

A NAMN AN DA

+tipoUsoEdif: Tipe_Uso_ Edif = Uso da UF <=generica== Edif_ Constr__Portuaria
+jurisdicao: Jurisdicao = Estadual Representacac__ Diplomatica [> — +tipoEditPort Tipo_Edif_Port1.7]
+lipoRepDiplomatica: Tipo Rep Diplomatica[ 1] +jurisdicao: .Jur\deaD[O_‘I]
<<generica== 3 S 2
. +ooncessionaria: Stringl0..1]
Posto__Policia_ Rod__Federal Ba:eﬂ?"e""fu’;l_
i — ini iro. ico
= ==<generica== —_— % >
+ipolUsoEdif: Tipo_Uso_ Edif = Uso da Unido Edi:g s —> = Sogeneiicas _
+juridisgdo: Jurisdicac = Federal = = L Edif_Conslr_ Aeroportuaria
+ipolsoEdif Tipo Uso Edif[1] +tipoEdifAero: Tipo_ Edif_Aero{1..1]
==<generica== +juridiscac: Jurisdicac]1] o +jurisdicao: Jurisdicao[0..1]
Edif_ Policia +lipoEdifPubCivil: Tipo_Org_ Civil[1.7] +concessionaria: Stringf0..1)
et <<generca==
s Edif__ Constr__Turistica i
==generica== i ST +ipoEdifTurist: Tipo_Edif_Turist[1] Edif_ Comunic
Posto_ Guarda_ Municipal e e =
- - - - - 3 = +modalidade: Modalidade[1..]
+ipolUsoEdif: Tipo__Uso_Edif = Uso do Municipio +ipoEdifRelig: Tipo_ Edil_Relig[1] +tombada: Boolean[0..1] il amimic oo Edit Comnici ]
+jurisdicac: Jurisdicac = Municipal +ensino: Auxiliar(1] +uristica: Auxiliar[1] = Sim e =
+religiac: String[0..1] 3
+crista: Boolean([1] FOeRETCaty
==generica== Edif_Energia
Posto__Fiscal
== <<generica=> +lipoEdifEnergia: Tipo  Edif Energia[1.*]
+ipoPostoFisc: Tipo_Posto_Fiscl1] it Conats . Lazor
+Concessionaria: Stringl0..1] — — ==generica=»
+tipoEdifLazer: Tipo_Edif_Lazer{1] Edif_ Constr_Est_Med__Fen




Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim" ou “Nao".

Classe Codigo Primitiva Geométrica
Banheiro_Publico 241 *

Situagao Método de Confecgao llustragao

Banheiro plblico & uma edificagdo, geralmente localizada em espacos de uso coletivo, [Wieio Fio]

com instalagbes sanitarias para higiene pessoal. Y ] =

Regra Geral: .

Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Banheiro_Publico é: ety

1) Primitiva geomeétrica do tipo ponto ou poligono. Piiblico @
GERAL 8

ne

Relacionamentos:
Esta Classe é especializagdo da Classe Edificacao.

E Campo_Quadra




Classe

Edif_Comerc_Serv

Cadigo
246

Primitiva Geomeétrica

ok I

Situaca

Método de Confecgio

llustracao

GERAL

Edificagdo de comércio ou servigos & uma edificagdo com funcionalidades comerciais ou
de prestagao de servigos.

Regra Geral:
Aregra geral de construgao da geometria dos objetos da Classe Edif Comerc_Serv é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= "Sim" ou "Nao";
tipoEdifComercServ= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
finalidade= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe € uma especializacdo da Classe Edificacao e especializa-se na Classe
Posto_Combustivel.

Crg_Comer_Serv




Classe Cédigo Primitiva Geométrica
Edif_Constr_Aeroportuaria 2438 794’ -_—
Edificagao ou construgdo aeroportuaria &€ uma edificacdo ou construgido onde se exercem
atividades de natureza aeroviaria.
Regra Geral:
A regra geral de construgcgo da geomefria dos objetos da Classe
Edif Constr_Aeroportuaria é:
1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.
GERAL Atributos obrigatdrios:

geometriaAproximada= “Sim" ou “Nao”;
tipoEdifAero= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:

Esta Classe & uma especializacdo da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndao ser(fem) agregados por um  objeto da Classe
PE_AER Complexo_Aeroportuario.




Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Edif_Constr_Lazer 2410 * [j
Situacao Método de Confecgao llustracao
Edificacdo ou construgio de lazer & aquela cujas atividades estdo ligadas ao lazer,
recreacao, esporte e/ou cultura.
. ,,,E:_a‘Complem_Despnrﬁm_Lamrl
Regra Geral: = _ =
A regra geral de consirugdo da geometria dos objetos da Classe Edif_Consir_Lazer é: . .‘:*-‘"‘——-k |Edif_Constr_Lazer |
e ST il i : " . o —
1) Primitiva geometrica do tipo ponto ou poligono. ! - .
Atributos obrigatérios: : “1
geometriaAproximada= “Sim” ou “Nao”; .
GERAL tipoEdifLazer= Vide lista de dominio na ET-EDGV. i

Relacionamentos:

Esta Classe & uma especializagao da Classe Edificacao. Um ou mais objetos desta Classe
pode(m) ou ndo  ser{em)  agregados por um objeto da  Classe
GE_LAZ Complexo Desportivo_Lazer.




Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Edif_Ensino 2.4.15 3{( =
Situagao Metodo de Confeccéo llustragao
Edificagcdo de ensino & aquela cujas atividades estdo relacionadas a formacao,
aperfeicoamento e pesquisas de cunho educacional. ) - I
Regra Geral: i J |
Acregra geral de construgcdo da geometria dos objetos da Classe Edif_Ensino é: ! : 5
1) Primitiva geometrica do tipo ponto ou poligono. ! . g
Atributos obrigatorios: | : nsmé
GERAL geometriaAproximada= "Sim” ou “N3o"; i . ;

Relacionamentos:

Esta Classe & uma especializacao da Classe Edificacao.

1
v
]
]
"
[
]




Classe ‘ Codigo Primitiva Geométrica
Edif_Residencial | 24.24 + R

Situagdo Método de Confecgdo llustragao

Edificacao residencial & uma edificagio com fungao eminentemente residencial.

Regra Geral:
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Edif_Residencial é:

1) Primitiva geométrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada= “Sim” ou "Nao".
GERAL
Relacionamentos:

Esta Classe & uma especializacio da Classe Edif_Habitacional, que & uma especializagao
da Classe Edificacao.




Classe

Codigo Primitiva Geométrica

Situacao

Edif_Saude
Método de Confecgao

2.4.27 3"1? =

llustragdo

GERAL

Edificag@o de salde é aquela cujas atividades estao relacionadas ao atendimento médico
e/ou pesquisa no campo da salde.

Reqgra Geral:
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Edif_Saude é&:

1) Primitiva geomeétrica do tipo ponto ou poligono.

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= "Sim” ou "Nao”;
nivelAtencao= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe &€ uma especializagao da Classe Edificacao.




<<generica=»
Area_Verde__Urbana

+nome: String[0..1]

MapTopoGE:MapTopoGE VER

==poligona==
MapTopoPE VEG Vegefacao

A

A =
Y e o R
0.1 | |
| | ==zpoligono=>
o <\} 0. MapTopoPE VEG:Veg _Natural
|
<<generica=>
Area_Verde ==poligono==

+nome: String[0..1]
+paisagismo: Boolean[1]
+administracao: Administracao[1]

0.1 Q 0.1 {?

MapTopoPE VEG:Veq_ Cultivada

i

==poligonag==

0.+ | 0.* |
<=ponto== ==poligono>=
Arvore_Isolada Jardim

+gecmetriafproximada: Boolean[1]

+finalidade: Finalidade_ Cultura[1] = Ormamental

MapTopoPE VEG::Reflorestamento




Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Area_Verde 211 Cc
Situacao Método de Confeccio llustragao
Area verde & um espaco ao ar livre no perimetro urbano das localidades com a presenca
de vegetacdo, cuja responsabilidade pela administragdo e conservagao é do poder publico.
Area Verde
Regra Geral:
Aregra geral de construgdo da geometria dos objetos da classe Area_Verde é:
1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto efou
poligono;
2) Os objetos agregados que formam este complexo serao identificados e selecionados
pelo operador.
GERAL

Atributos obrigatorios:
administracao= Vide lista de dominio na ET-EDGV;

paisagismo= “Sim" ou “Nao”.

Relacionamentos:

Um objeto desta Classe pode agregar um ou mais objetos das Classes Arvore_lsolada
efou Jardim. Um ou mais objetos desta Classe pode n&o agregar ou agregar um ou mais
objetos da Classe PE_VEG_Vegetagdo. Um ou mais objetos desta Classe pode ou nao
ser(fem) agregado a um objeto da Classe Area Verde Urbana. Objetos desta Classe
podem ser agregados por objetos da Classe GE_LAZ Complexo_Desportivo_Lazer.




Classe Cadigo | Primitiva Geométrica
Area_Verde Urbana 21.2 | c
Situagao Método de Confecgéo llustracdo
Area verde urbana & um conjunto de areas verdes de uma localidade.
Area Verde Urbana
Regra Geral: (AN
A regra geral de construgdo da geomeiria dos objetos da classe Area_Verde_Urbana é: e T T S My
1) A Classe agrega objetos das geometrias da Classe Area_ Verde; i \\
2) Os objetos agregados que formam este complexo serao identificados e selecionados \
pelo operador. AN
\
Atributos obrigatérios: Nao possui v
GERAL )
Relacionamentos: .‘]
Um objeto desta Classe deve agregar um ou mais objetos da Classe Area_Verde. /
£
/!
Area Verde vy
-~
- -
S -
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Classe

Cadigo Primitiva Geométrica

Delimitacao_Fisica

2.2.26

Método de Confecgdo

llustragdo

GERAL

proteger uma area.

Regra Geral:

1) Primitiva geomeétrica do tipo linha.

Atributos obrigatérios:
geometriaAproximada="Sim” ou "Nao";
tipoDelimFis= Vide lista de dominio na ET-EDGV;
eletrificada= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
N&o ha.

Delimitacao fisica & uma estrutura natural ou artificial que serve para delimitar, separar ou

A regra geral de construcédo da geometria dos objetos da Classe Delimitacao Fisica é:

< <codelist==
Tipo_Delim_Fis

+HDesconheddo
+Cerca

+Hvuro
Hureta
+aradil

I
|| fipalelimkis = “Cerca” su “Mur™




Primitiva Geométrica

|

Classe

Situagao

Area_De_Propriedade_Particular

Método de Confecgao

GERAL

Area de propriedade particular & um poligono que envolve uma propriedade privada.

Particular é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono.

Atributos obrigatorios:

geometriaAproximada= "Sim” ou "Nao".

Relacionamentos:
Somente tematicos.

Regra Geral:
A regra geral de construgcdo da geometria dos objetos da Classe Area_De_Propriedade_

[
.\I'L'I_[k_‘lpmpnlldldr_
Particular




Classe Cadigo Primitiva Geométrica
Assentamento_Precario 2.2.21 c

Situagao Método de Confecgéao llustracao

Assentamento precario € um conjunio de assentamentos urbanos inadequados, ocupados P TR I B

por moradres de baixa renda, incluindo as tipologias tradicionais, utilizadas pelas politicas - =

publicas de habitagio, tais como corticos, loteamentos irregulares de periferia, favelas e

assemelhados,bem como os conjuntos habitacionais que se acham degradados T

(MCID,2010).

Regra Geral: .. !.I ] -

A regra geral de construgdo da geometria dos objetos da Classe Assentamento_Precario ol ™ ~ | -

é: m =

1) A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo ponto efou l. = l !ll
GERAL poligono; Favela W . ull ~

2) Os objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados - =

pelo operador. [ | -]

Atributos obrigatorios:
geometriaAproximada= “Sim” ou "Nao”;
tipoAssPrec= Vide lista de dominio na ET-EDGV.

Relacionamentos:
Esta Classe pode agregar um ou muitos objeto(s) das Classes Area_Habitacional,
GE_EDF_Edificacao e Conjunto_Habitacional (se for um conjunto habitacional degradado).




